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Redacfia LEVEL 151 deschide portile pentru oricine doreste sa 
devina colaborator. 

Daca esti in stare sa fti asterni gandurile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, stii limba engleza la perfecn'e, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu 
detalii despretine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa 
mitzaMleYeliQ. 



•articolul trebuie S3 se inscrie in limita a maxim 7000 clt- carat (cil>. 
UrmaresU? deialii pe www.level.ro 
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Bate un vant c3ldu( si plScut care te 
Tmbie sa lasi toate Tn urm3, s3 Tnchizi 
sefului usa tn faja, s3 fugi de acasa, de la 
scoaia, de la munca si s3 te inlinzi 
Tntr-un hamac la malul marii. 
Marguerita este opjionala. 

Unii si-au lual deja, se pare, conce- 
diu de mai mull limp si, asa cum se 
TntampIS de obicei ?n cazurile astea, au 
lasat treaba neterminata pe capul celor 
de mai jos. In industria jocurilor se pare 
cS a devenit o moda ca treaba produ- 
c3torilor s3 fie terminata de jucatori. In 
timp ce primii se Tnvart deja printre fuste 
si bikini, ceilalji Tsi freaca ochii de ne- 
somn si mirare. „Cum adic3 nu au tra- 
dus astia add-on-ul de la Gothic II si in 
engleza?", „Dece g3rzile din Thief III 
devin mai proaste daca incarc un 



salvat?"... si alte asemenea probleme 
existentialf. Probabil exasperaji de 
ignoranta de care dau dovada unii pro- 
ducatori (ar trebui s3 spun de fapt distri- 
buitori, pentru c3 ei sunt cei cu puterea 
de decizie), din ce Tn ce mai mulji juca- 
tori pun mana nu pe topoare si furci, ci 
pe tastaturi si mausi si pornesc o r5s- 
coala cum se obisnuia prin '07, numai 
c3 din spatele monitoarelor si Tnconju- 
raji de pizza si racoritoare. $i uite asa 
iese un patch neoficial pentru Thief III 
(sau, c3 acum mi-am adus aminte, 
Temple of Elemental Evil) si un MOD de 
traducere pentru Gothic II: Die Nacht 
des Raben de pan3 si „stapanirea" se 
opreste din dat din buric si ?si aplicS 
admirativ o palm3 peste frunte. Bine ca 
ai nostri sunt mai destepti decat ai lor! 

■ IVHCza 

P.S. Ca tot veni vorba de ai nostri, 

aruncaji alaturi de mine o privire pe 
pagina din stanga si lu.iti aminte: 
suntem din ce In ce mai mulji (... si 
mai buni... si mai tineri... si mai 
devreme acas5)! 
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iiik'iui.i CD-ulul LEVEI este 
concepuW sa ruleze optim pe <• placa 
grafica te suporta minim o rezolotte tie 
600x600 si o ad3m ime a culorii de 16 bill. 
lie aceea nu este recamandaLl folosirea 
,hi stela Intr-un medlu ce nu oferS minfmul 
necesarJ Interfata poate ii rulata aiai sub 
Windows 95*J8 Me . -ii si sub Windows 

\l .1000 \l'. 

Din ..ui/.i miilliluilinii lie I'ontig 
t.-tl.u ti.i u\ ii nu i-i poate asunja "in a res 
ponsabititaie iii eventualitatea in care aya»^" 
prubleme In niiHiinii.iiv.i inti-rielei s1 n apli- 
caiiilor. Programele care <iu intrat in corn" 
ponenta 1 1 \ EL «- D au fosl testate si selectate 
.ii grijS in reck* ti.i LEVEL, roiusi. edityra ml. 
i-i poate .i-iiiiu nil i o responsabjliiate pentru 
inn. tionarea anormnlS a sortware>ului si iw i 
nu poate ii t.Vuta responsablla pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LL\LL ,i 
tost M-iiik.it impotrlva virusflor.cu 
urmatoarele programe antivirus: Kasperslq 
Labs Vntt-Vlrus i.5 ifumizai de Kaspersk} 
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Lab Rusia) si BHOefendei Professional K3 

uurni/.il ik' Softwin), 

Pentru orh e Intrebari legate de 
aplicatiile de pe CD, v& rugSm -,i 

i .mi. ii i. in telefonii , pun fax sau 
e-mail, autorii projyameloi 

bit' inli'i is.1 lolosln |>uri 

conierriak' ifiu hiripre ian/arei a jocului 
furni/al de LIVEL in \arianlfl roinplela. 

-\UNTIf! Penlru rularea i orei la .i 
jiUerlfR-i CO-ului ■■ .. tecomandam setaiea 
unt'i rezolulii mfnime de 800\600, o 
ailjm mw ,i rulooi lie 16 liiti si IoImsIiv.. 
,.|,iiu'n- Jmall Fonts! 



yCD-urile irjcluse pot fi utilizate in 
eonformitate rfi parametrii dei'initi in 
•standardul Philips - Yellow Book. 
tiliiui.i nu4i asuma responsabilitatea/ 
asupra ewHitualelor pagube provo^Xlte 
de utittzarea CD-ului in alti parametri 
decat cei >labiliii in standardul 
mentionat anterior. 
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UFO: Aftershock 



Produi.rt.il Altar Interactive 



Distributor Cenega Publishing 



Data lansauii toamna 200? 



On-lirH' N/A 



intr-o zi frumoasa de vara, mai 
exact in data de 1 5 iunie, capitala 
Cehiei a fost martora unui evenimenl 
important pentru vanatorii de 
extraterestri. Din pacate, nu a fost vorba 
despre o disec[ie al carui personaj 
principal sa fie un martjan, ci de un 
simplu (la prima vedere) contract. 
„Fituica" a fost semnata de cStre Cenega 
Publishing si Altar Interactive (cu sediul 
in Brno, Cehia). Obiectul contractului 
este distributia, incepand cu toamna lui 
2005, a unui sequel al lui UFO: 
Aftermath, un joe urat cu pasiune de 
unii, dar iubit de Locke si de (mai) multi 
altii. Noul joe se va numi 
UFO: Aftershock si va continua unui 
dintre finalurile povestii din primul UFO 
cehesc. Mai pe scurt, oamenii au fost 
„convinsi" de extraterestri ca Pamanlul 




ar duce-o mai bine in mana acestora 
din urm3. Ca urmare, alienii au demarat 
un proiect In urma caruia Pamantul ar fi 
devenit Domnul P3mant (un organism 
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viu si vesel nevoie-mare), iar oamenii au 
fosttrimisi la plimbare. Pe un satelit 
artificial construit chiar de catre 
extraterestri. UFO: Aftershock Tncepe cu 
muty ani dupa aceste evenimente. 
Sistemul de sustinere a vietii pe satelitul 
artificial da rateuri, extraterestri i tac male 
si, eel mai important, nimeni nu stie ce 
s-a ales de Pamant si de cei care au ales 
s3 ramana acolo. Punct. 

De aid Tncolo urmeaza o lista cu 
promisiuni pe care vi le red3m 
intocmai. Una la mana, stilul de joe al 
lui UFO: Aftershock va aduce 
imbunatatiri substantial fa(a de UFO: 
Aftermath (nu z3u!), un exemplu 
concludent fiind sistemele SAS 
(Simultaneous Action System) si RPG. 
Care vorfi bibilite primele. In rest, 
aceleasi chestii cu care ne imbie 
majoritatea sequel-urilor. Inamici si 
arme noi, tehnologii de ultima ora si 
..."other new features" (imediat ce le 
aflam, o punem de un preview 
suculent). Pana atunci, multumiti-va cu 
doua artwork-uri si cu o data de lansare 
incerta, ce se situeaz3 undeva prin 
toamna lui 2005. 

■ doLAN 
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( ilgantul media Viacom n BSj 
Paramount, MTV' etc) .a declaral c3 



s-au (i| mi fnsS in.nnic de .i incepe 
pentru < 3 LA nu e de vanzare dei II 



doreste $S [ntre in industria jocurilorji daca ai 20 de MIUAROE dedolarl. 

wnil.i niirm.i rledislribulic-|XM .hi s,i (.<■. >a mull pio.i mull ( hi.ir si 

o< umpere. si i um Viacom nu se iM peritru unii ca Viacom. 
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l,i p.irlin, puma loropliune a fosl 



i respei tivii au fosl nevoitl 



I |«i tronk Arts, 'a mai mare firms de s3 inghita fn sec si sS isi mute prh/irile 



distribu|ie din domeniu. Tratativele 



altundeva. Cine va fi urmalorul? 
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Promotia "Fa-ti vacanta Sony!" se desfasoara intre 15 iunie si 31 iulie 2004. 

Cumpara orice produs Sony in valoare de eel putin 100.000 de lei si ai sansa de a castiga o vacanta 
pentru doua persoane, cu destinatia la alegere. In plus, vei primi cadou $i o camera foto digitals 
Cyber-shot pentru a-ti fotografia locurile si momentele de neuitat. Cu cat valoarea produselor Sony 
cumparate este mai mare, cu atat cresc sansele tale de a pleca in vacanta pe care ti-o doresti - 
proportional cu fiecare 100.000 lei. Hai, fii Sony si in vacanta asta! 



www.sony.ro 

Valoarea comerciala loula a premiilor esle de 54,000 f (TVA inclus), conatand in 30 do vacanle »i 30 de cameie loto digilale Cybaf-shot. 
Rogutamontul do participate e»t« cliaponlbil In magazine si la In'oline (021) 207 58 85, pe loato durola promolici. 



Tu Tl faci Sony 
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Sid Meier's Pirates 




I'roduc iior Firaxis Games 



DistribuitOI Atari 



Data lansarii trim IV al anului 2004 



On-fine www.atari.com/pirates/ 



Ahoy, matey'.'.! Dupi doua zile de 
Sea Legends si patru stacane de gn 
m-a dpu< .it clorul de un alt clasic al 
|, K hi iloi ( u piraf.1 intamplator, mi-am 
adus aminte de o zl recedfiaprilii ?n 
care Mitza, PiraUil celor 7 man. acesl 
H.uli.i Neagra al redaetiei, ne-a rSpit 
sin l.i de sin si a cerul o rascumparare 
grasS. Nn intamplalor, in aceeasi zi, 

i Mitza daduse in mlntea pirajilor 
in urm.i mini comunii al care rre anunfa 
cS Sid Meiei a laisai consttuirea 

I ivili/.llillfll pt' Sf.llTl.i .llt.ll.l si S-,1 

apui ,ii de piraterie. Mai exact, prolific u I 
Sid Melei a Post loVil de o nostaigie 
crunta si s-a hotarat brusc sa reedheze 
un sui i es mai vechi, pe numele lui 
I'iiaii's! La rfiai mull de o luna dupa 
si .mi mi (si i au.-v.i screensbot-uri 
plrateresti), pirajii lui Sid Meierau primil si 
un site, uncle o duzina de screenshot-uii 
fioroase beau urog cot la cot cu un 
regiment de stiri acompaniate de o 
mana de informatii extrem de utile si 
insetate de sange de gamer nevinovat. 

Bucurosi de aceste vesti, eu si 
colegii mei de la redacjtie am pus mana 
de l.i mana si am strans un cufar plin de 
uiuvnericale cu care am r3scumparat 
din mana piratilor cateva informatii (si 
poze) tinute ostatice de The Fearsome 
Pirate Sid Meier. Si de site-ul sau. in 
primul si in primul rand, se pare ca vom 
avea parte de o groaza de questuri si 




questulete importante sau nu care, luate 
impreuna, vor face deliciul amatorilor 
de neliniaritate (greu cuvant). Nu vor 
lipsi nici luptele navale, abordajelesi 
toate acele „mici" lucruri care definesc 
viata de pirat. Pana nu uil... pentru o 
mai buna experienpa piratereasca, veti 
avea la dispozitie nici mai mult nici mai 
pun'n de 27 de tipuri de „barcute", pe 
care sa le sculundati sau sS le conduceli 
in lupta. in plus, veti putea participa si la 
luple crancene intre capilani, capitan si 
echipaj si asa mai departe, lupte Tn care 
veti putea folosi majoritalea armelor 



vremii. Si daca bogatia si faima nu va 
vor fi de ajuns, veti putea face c.urte 
fiicei vieunui gLivernator, pe care o veti 
impresiona cu biirbatia, dar si cu 
gingasia voastra. Sau cu talentele 
voastre de dansator. 

Nu ma avant sS dau informatii despre 
grafica, deoarece screenshot-urile raspan- 
clite pe aceasta pagina sunt mai mult 
decat suficiente pentru a v3 face o p3rere. 

Acestea fiind spuse, ma due sa-i 
abordez biroul lui Koniec. Yo, ho, ho! 
and a barrel o' rum! 

■ cjioL-AIM 
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IMI SE PREGATESTE UIM IMOU TES 



Pe pagina de angajSri a lui Bethesda Softworks s-au dai 
amturi pentru un „world builder" si un programator. 
[j a at nun. i £ lui reze l.i i M 1 1 1. 1 1 . n ■ 1 1 jcm dm seria TES, i are 
este astfel indue' i anunjal pentru P( si pentru urmato 
nit- de i onsole. Av.'ind in vedere a< easta* ultirna 
buc8{ica de informatie si s»itndca urrnatearea geweratiede 
< onsole nu va fi disponlbile cJi cai din 2006, presupun 
data de lansare a !m TES IV va fi candva m jurul acelui an. 
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Call of Duty: United Offensive 



ProducARir Cray Matter Interactive 
Data lansarii toamna 2004 

Cel de-AI Do ilea Razboi Mondial, 
eroul principal al miilor de documen- 
(are, jocuri, dezvaluiri surprinzatoare, 
rarli, tilme... si .is.i nidi departe... seva 
tntoarce pe calculatoarele noastre chi- 
nuile de miile de nemli, japonezi, rusi, 
americani, englezi si ce alte na(ii si-au 
mai facut veacul pe acolo. De data 
aceasta, WW2 ne va fi vandut sub 
forma mnui add-on al celebrului, minu- 
nalului, str3luciiorului, mirobolantului, 
treideului Call of Duty. 

Din cate ne povestesc cei de la 
Activision, Call of Duty: United 
Offensive va veni cu o noua campanie 
single player unde, americani fiind, veli 
clil icra un orasel belgian de armala 
germana „eliberatoare", veti juca un rol 
important (de partea armatei britanice) 
in invazia Siciliei si. intr-un final, veti lua 
parte la cea mai mare batalie de tancuri 
din istorie (la Kursk, inrolati in armata 
sovietica). in batalia pentru supravie- 
luire veti fi ajutati de noi arme si 



Distrilniiior Activision 
On-line www.callofduty.com/uniledorfensive/main.html 




aptitudini, despre care, momentan, nu 
ni s-a spus mai nimic . in plus, United 
Offensive va mai aduce alte hart i si 
inniluri de multiplayer (Capture the Flag 
si Domination). De protlucerea add-on- 
ului se va ocupa Gray Matter Interactive, 
pe care-i siiii din Return to Worfenstein, 



Data oficiala de lansare este situalS 
undeva Tn toamna anului 2004. 
Bucurati-va de vacant! cat mai pute|i. 
Nu de alia, dar va trebui sa fiti odihniti 
cand veli intra in lupta. 

■ cioLAfN] 



£^©@QD[iTPZ^ in fiecare duminica, de la t Qg 




Cu Carmen Ivanov si Paul Ispas 
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Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in I 



l?<G£ to Bucuresti 

&aeulta Fanatic faamor «i 
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Constanta 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacau 102,1 MHz 
Ploiesti 100,6 MHz ■ iasi 100,4 MHz ■ Campina 93,9 MHz ■ Mangalia 89,0 

la mil rHcnot rn> Sniincwti naroroa la fanatir(3omnnitnr rn' 
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Prodtrcatoi EA Los Angeles Distributor Electronic Arts 



Electronic Arts ne pune Tn fa|a unei 
dileme: de ce s3 salvezi lumea cand 
po(i sa o stapSnesti? Chiar asa... mai 
ales dac3 esti un fost agent 00, dat afarS 
de la MI6, care este recrutat de Auric 
Goldfinger. Jucatorul va intra intr-un 
r3zboi dur pentru controlul asupra 
lumii „subterane" din universul ]ames 
Bond. Pe parcurs, unul dintre ochii 
naturali ai personajului este inlocuit cu 
un ColdenEye :), sintetic. GoldenEye: 
Rogue Agent va fi un FPS produs de EA 
Los Angeles pentru console si se 
anuntS eel putin interesant. $i TncS 
ceva, ca detaliu picant: modelele 
personajelor sunt realizate de Rene 
Morel (a lucrat la filmul Final Fantasy), 
iar „garderoba" poarta semnatura Kym 
Barrett (seria Matrix, Titan A.E.). 

Rene Morel a avut mult de furcS la 
realizarea acestor modele, deoarece el 
a avut grija ca fiecare personaj s5 arate 
excelent si dupa ce orice idiot se baga 
sa-si modifice fiecare amanunt a I 
fizionomiei dup3 cum vrea muschiul 
lui. Acelasi idiot va putea chiar s3 
aleaga ce fel de ochi sintetic s3-si infiga 
Tn cap sau tn ce atribute s3 exceleze. 
Dup3 ce va alege, cu cap, toate aceste 



Data lansSrii toamna 2004 



On-linr www.ea.com 




lucruri, agentul 666 va trebui s3 
cafteascS o gramada de inamici 



inteligenti, care sunt condusi de E.V.I.L. 
AI'" engine, ce promite multe. 




\ HIDDEN S. DANGEROUS 2 
/ EXPANSION 



( lathering va lansa in aceasla" toamna un nou 
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v t i numi Hidden & D.ingerous 2: Sabre Squadron ?i va 
avea noua misiuni noi single playei in patru lot .uii noi, 
plus posibilitatea dea le |uca pe toate in mod cooperattv 
pe Internet. Vor mai fi trei rnoduri noi deathmatch si douS 
li.mi pentru mulliplayer de eel mult '52 de [ui Stori, Printre 
noile arme se numarS Panzershreek si tunul PAK40. 



> MDTOGP 3 



THQ si Climax au anunjal ca luereaza" la cael de-al treileo 



ne liucurii nu luim.ii urechile, ci si ochrii. Astfel, pfeoapele 
am Iremura de rter3odare sa variS ceo s,i mai reujeasea' s,"i 
fai .i baietji 5ia de la Climax, pentru i 3 cene-au arStat pan3 

.mini (MotoGP I si 2) ne-.i lasat cu gura i ascatS m CU (H hi! 
umezi. locul va fi lans.it l.i s|',irsitul anului viitor tprin 
septembrie - a tomhrie), pentru N I » ix si PC. 
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Shellshock: c l\lam 67, amanat pana ?n toamna 



Produi .iliit Guerilla 



luiloi Eidos 



toamna 2004 



Oii-line www.shellshockgame.com 



Eidos tocrnai ne-a anuntat ca 
shc»ter-ul pe tema Vietnam pe care 
urrna s5-l lanseze luna aceasta a fost 
amanat pana in toamna, pe motiv c3 
„industria jocurilor se misca foarte greu 
pentru moment". In plus, traditional 
deja, vara nu este cea mai strSlucitS 
perioada pentru vanzarea de jocuri. 
Decizia de amanare se aplica tuturor 
variantelor de Shellshock: 'Nam 67 (PS2, 
PC, Xbox). Situatia este oarecum ciudata, 
deoarece Thief - Deadly Shadows si 
Hitman: Contracts au inregistrat 
vanzSri eel putin In limita asteptaVilor pe 
piafa americana, iar primele reactii in 
cazul Thief- DS de pe piaja europeanS 
(unde jocul a fost lansat pe 1 1 iunie) tind 
s3 demonstreze performante notabile. 
Totusi, decizia de amanare a lui 
Shellshock: 'Nam 67 ramane 
irevocabila. Prin urmare, vom lupta prin 
vegetatie luxurianta si printre booby trap- 
uri vietnameze doar Tn toamna lui 2004. 

Pe langa toate acestea, a mai fost 
anuntat si soundtrack-ul jocului si tin sa 
va spun c5 era anilor '70 are un come 
back de milioane. Nume ca Percy 
Sledge, Sonny and Cher, Roy Orbison, 
The Monkees, The Small Faces, John 




Lee Hooker si The Troggs ne vor delecta 
cu muzica lor pasnicS, ce se potrivea de 
minune perioadei respective. Cine nu a 
vazut Plutonul si nu a fost izbit de 
muzica ce rabufnea din buncSrele unde 
soldatii americani mai tr&geau cate o 



pipa si Tsi citeau scrisorile de acasa? Cine 
nu a fost impresionat de diferenta 
incredibila Jntre ce cantau oamenii de 
acasa si ce trebuiau soldafii sa faca in 
Vietnam? 

■ Koniec 




SPLINTER CELL 3 
DEVINE ON-LINE 



DOOM 3 VINE IN ROMANIA 



Ubisof) si-a dal seama cal de tare .» putea fi gameplay-ul 
din Splintei Cell i si se gandeste sS-l imbunatfifeasi 3 
adaugancki-i si un multiplayer de zite mari. Asa i<> a 
cumparal litenta pentru un multipiayer middleware 
ir< hnology de la o < ompatiie numita Quazat. In at esl fel, 
mi avem decal de castigat, dacS ne gandim ce dezamagire 
,i fosl Li rtoi in redact ie cand in Pandora Tomorrow rtu 
puteau juca decal patru insi deodata. 



Un foarte entuziasmal Mike ne trimite un comunicat de 
presS prin i ire Best Distribution este Kins drept distribuitor 
unit in Romania pentru DOOM 3. Detaliile interesante vin 
Pns3 de abla dup3 a< eea, pentru cS jocul va avea manualul 
in limba romanS si (asta e important] va avea un put redus, 
gandil pentru pJa{a rorna.ru ast 5. Este vorba de 29.4 EURO 
+ TVA, ddk a mai putin de 1 ,500*000 de lei [in< lush TV A). 

Noi mai vrem sa stim tlo.ii .it.it: CAN! >•'! 
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NewS 



Spider-Man 2 The Game 



I'loiliK.ucr Aclivision 



DiMrilmitnr Aclivision 



I >.it.i lansarii 10 iulie 2004 



( )n liiu- www.activision.com/spidcr-man 



Spider-Man 2 The Game 
(www.aGtivision.com/spider-mart) i 
primul joe prorius de Aclivision si 
distribuil in Rumania de Besl 
Distribution. 

in stransa legatuta cu filmul - Spider- 
Man 2 The Movie -Aclivision se 
pregateste ! eze un nou jew ce ii are 

in cenlru pe Peter Parker, faimosul super 
erou, fost bSiat cuminte si ram toe ilai 
care a fosl museal de un paianjen 

modificatgenetit . 

Spider-Man 2 The Came se va petrece 
m New York lucatorul va pulea alege 
propria eale de a lupta impotriva rSului 
(reprezentai de tot soiul de infractori, dar 
si de ameninlaiorul Doc Ock), Spider- 
Man 2 The Came va ii lansat ia 




inceputul lunii iulie 2004 si va fi 
disponibil ji in Romania in magazinele 
de profil incepand cu 10 iulie 2004. 
Sloganul jocului („Poti merge oriunde. 
Poti face orice") reflects perfect modul 
in care se vor desfasura lucrurile in 
Spider-Man 2 The Came, cu o grafic3 
3D bine realizata si detaliata, cu 
posibilitatea de a „zbura" intre cladiri 




agSfati de un fir de panza de paianjon ?i 
cu un soundtrack pe mflsura. 
Gameplay-ul permite libertate absolula 
de iTiijcare si de decizie, iar luptele Corp 
la corp promit s3 fie eel putin 
spectac.uloase. In plus, miscarile 
specifice Omului Paianjen (mersul pe 
perefi verticali, „zborul" agatatetc.) vor 
face deticiul tuturor fanilor acestui 
laimos personaj inspirat din revistele de 
benzi desenate Marvel. 



Spider-Man 2 The Game va Ii dispo- 
nibil din 10 iulie 2004 pentru PC (29,9 
EURO + TVA), Sony PlayStation 2 (41,9 
EURO + TVA), Microsoft Xbox (4 1 ,9 
EURO + TVA), Nintendo GameCube 
(41,9 EURO + TVA) si Nintendo Game 
Boy Advance (37,5 EURO + TVA). locul 
va fi in limba engleza, ins3 manualul 
Spider-Man 2 The Game a fost tradus si 
va fi disponibil in limba romana. 

■ Koniec 




UBISOFT IIMTRA IIM PCDLITICA 



ALEXANDER THE GREAT 



i ibisofl .i semnai mi acord i u Stardot k Entertainment 
■ , a distribul Tin- Poiith al Mat hint |u< atorii voi 
prelua rolul unui n <-<ii<- 

lenjiale si vot Irebul -a 
r« lame •> sa" apara la Virile IV, The PoHtli al Mat h«ne va fi 
r3 pentru Pi . 



Deep Silvet lu< reaz3 la Wt xandei (he ( ireal pentru PC . 
|oi ni va Rostra I in limp real si va pune |ih atoml ia 

i icerea i iti de soldati mat edom ni. 1 lezvollarea 

in. uli ii \,i ii Prw rieiata pe undex a prin i dial 

dupa at eea avand lot i\ larrsarea at i stuia. 
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Samsung 





ms 

Fast Response Time 




SyncMaster 172X TFT 

Rezolutie: 1280x1024 

Unghi vizibilitate: 160x140 

Contrast: 500:1 

Timp raspuns: 12 ms 

Inlerfata: Analog si Digital 

Pliere in multiple unghiuri 
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COMPUTERS 



DECK Computers lull. S.A. l»l:021-43 4J.400 www.dsck.ro 

Raprtttnlant SAMSUNG-IT Romania - Sirvlci Cantar SAMSUNG-IT Romania 



www.samsungelectronics.ro 



NewS 



Preliminariile World Cyber Games din Romania 



in zllele de 28, 29 si 30 mai, tn cadrul 
complexului expozijional Romexpo din 
Bui uresti s-au desfasurai preliminariile 
din Romania pentru World C ybei 
Games 2004. \r< finale au ajun 
bune 48 de echipe pentru com ursul de 
Counter-Strike, cei mai buni 49 de ju< a" 
del IFA 2004. i2de [ucatori do NFS 
si Stan rafl 24 de Warcraft ill si 16 r 
nasi In UT2004. 

Castigafcorii : 

La Counter-Strike, echipa The Elder 
God^ (TeGI, e u uimatoaien ( i >ni| ion 
l e< • PeRRy (Mircea Valentin Predul 
TeG-Ghuros [( ristian lonut Ghezea), 
TeG-FluPp (Alexandra M'thnea Hansa), 
TeG-Darkghosi (Adrian Florin LazSi 
TeG-Creature (Taofik lawichl. 



< en ii ui-.nl de FIFA 2004 a fast casti- 
gal decatre Te&Gn a (Soare Man ian- 

Min: 

( om ursul de Starcraft: Broodwar 
,i fosl i ajtigat de c3tre le( i-Shamanul 
{direst u Geoi 

La Warcraft III: The Frozen Throne 

I.TeG-Bird 

2. King.Crimsoi 

3. TeG-Ort) (< Irian I 
i. TeG-Rushmepiz 

La Need for Speed: Underground 

idHatter980 (lomta Paul Aim; 
2 ROCenemy (Radulesi u Dn 



3. LuCiddd (Lu< ian I 

Unreal Tournament 2004 

I. ToG-pp.is.irel (Banaseanu C ristian) 
2*TeG-Ucs (Ciobanu Andrei Mihail] 
,-rhw « lobanuVlad 

CSstigai /en forma ■ i hipa natio- 
nals ' e va reprezenta RomSnia la n 
finals World Cybei Garm 
va desfSsura la San Fran< ia o, in SUA. 
"n perioada 6-10 octombrie 2004, 
compeiitie dotats i u premii in vali 
I0J000 $, la can 

izentantii a peste 60 de tari, 

■ Koniec 
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KVi Wallpape, pe CD 


ambnml va avea 


Syr Film pe CD 


cas^ra Inhnica Heslui 


^jC* Patch pe CD 




^} MOD pe CO 








Rl UN STAR! 



SINGLES: THREESOMES 



I )up3 lansarea din decembrie a servk iului Stai 
( ompany destinat clieniHor business, ( Jrange Romania 
tanseazS ai urn Sun Nome, primal serviciu de apelare 
personalizatS destinal i lientilor mass markel din Romania. 

Prin intermediul a< estui servieiu, orice abonal sau 
utilizator PrePay poate fi i onta< tal de i atre un grup 
predefinil de i lienji ' )range prin intermediul unui cod care 
trebufe formal m locul numSnilul standard de telefon. 
i iria „nume" ales de 1 5tre un i lienl se traduce numerk si 
piMii avea intre 4 si T3< ara< tere/i Ifre, pn i edate de tasta 
mplu, d.H & uncllenl i$i doreste codttl 
'ale* .i< esta formal pe tastatura lel< fonului devine '2S:t9. 

Activarea serviciului se poate facesunartd la Serviciul 
Clienti la 41 1 pentru abonati si 444 pentru utilizatorii 
PrePay, dup3 care se aci eseazS adresa web 
www.si.il. i.eom/starname pentru a definl grupul 

de apelanj i. I ax. i de at tivare a serviciului Si.ir Name i 
USD iai abonamentul lunar I USD. Initial, grupul de 
apelanti este formal din 10 persoane si se poate extlnde 
sau i nt x in if a pan3 la maximum JO persoani . 

Yves Gauthier, DJrectoi Corner* ial Orange Romania a 
sous; ..Arcsi sen. k hi se adreseaza in special tinerilor care 
vor s3 comunice Tntr-un mod original si sirnplu." 



DupS ce I ife Sim-ul a devenii Softcore Sun $\ i s a pus 
numele Singles, Deep Sttvei are fn plan m< a un Voyeur 
Sim, tol sub sigla Singles. |cx nl i ,<«■ va cultiva i astravefi in 
pantalonli idi ilew entilor insetati dupa - dragi iste, fie ea si 
viiiu.il.i, se v.i numi Singles: Threesomes si va 
ahem...sanul la luminS Tn aprilie 2005. 



V MAGAZINUL PLAYMDRE 
? SE MUTA 



„Uin motive i ibie* live, magazinul Pla itai 

in numSrul trecul al revistei LEVEL, nu se mai desi bide la 
UnireaShopJngCentei Stati imiMin! Seva deschidel 
Urmariii viiiorul num.ii al revistei sau paglna 
www .playmore.ro pentru >i afla noua lot ajie." 

Daca mai sum pi mm- voi indivizi i are nu stiu despre i e 
nil. apal trebuie sa aflaU" c5 Playmore este... ahem... 
va 1 1 un magazin ce se va ocupa cu tnclhirierea de joi uri 

unoi .nu. ii, ih i ,i inn • arc nil an di-slui li.uu peDtTU a 

cumpara un i riginal, Nudisperati, magaztnul seva 

descbide si va va da |oi utile la pretul unui snopde 
patrunjel. 
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PDTI MERGE ORIUNDE. 
POJI FACE ORICE. 




Umociati trailerul jocului pe 
Spider-Man Deluxe Edition DUD. 



New York este plasa ta de paianjen. 
www . activis ion . com/spider-man 

inale} j n magazine, din 9 iulie. 







Fii Spider-Man '. cu noi mi- Mergi oriunde si interact^- Alege-ti propria cale: luptfi Zboara prins de panza printr-un SurvoleazS pentru prima data 

scan senzationale ?i combo- neaza cu oricine si cu orice. impotriva lui Doc uck, impotri- Manhattan plin de vista si foarte strazile si acopen§urile 

uri tascinante. va raufacatorilor de orice tel ^^ intregului eras 

sau a unor mamici clasicJ. 





PC 
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PlaySEationc? 
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X xeax 


G4A1£ 80V ACVANCE 

^ N 1 N T E HDD 

GAWECUBE 


OisIiiDuiI in Romania de: 1 *^P^ 

www.bestdislritiiiion.ro 

MARVEL -«-«?.ak. c p?c l t u u m r b ^:XI 


Spider-Man v toale pwwiwjrte atctacent* TM & t 20O4 Marvel Characim. Inc. toitftr-Man 2. Ih« movie, f ZQ04 CofcimWa Ptcltirev inc. Game codr 2004 Athvivon Jnc. 
y aMMli til. Toat* Orcclunl* rerervale. „PidY$i»ttan" & Mote .,W*' famlfv wnt mircl Inrwjulral* atf Sony Compute Entertainment Inc GAME BOY ADVANCE. NINlENDO 
MHltm &l SI61 A NINTENDO GAMECUBE SUNT MAKI COMERCIAIX All NINTENDO Mirroiolt. Iboi si wjiefe Iboi sunt Up mircl fnfeqiitrale sau mstci comMttate ale 
Micioiott Corporation in S.U.A. \iAau m site |a»> si sun! utiliftrie su& Kcwi|a Microsoft. Toaie cWlaHe miff i compoale si fcnumiri comMtlate sunt prap*ietalej r«p«lnri(ar 
lor felHHffi, 


arae AcWiTlON 

vwcnuA * 

4Ktlvlsion.com 
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„,..over 1DO players in some of the largest: 
online battles on the PC..." 



Nu exista pe lumea asta jucalor pasto- 
nal de shooler-e care sa nu fi auzil de 
Baltlefield 1942. Este unul dintre cele 
mai bune jocuii cu impuscaturi ale vre- 
murilor noastre, ce a introdus noi con- 
cepte asupra modului de joe: si asupra 
strategiilor militare ce trebuie aplicate in 
asemenea jocuri. Nu Irebuie sa reamin- 
tes> uilul bine determinal al fiecarei uni- 
t.'iti prezente tn joe, unde fiecare jtie ce 
arede fa cut si care, fa>3 o completare 
bine gandita, poate duce jocui de rapa. 
Evident, despre acest joe nu se po 
vorbi decat din punct de vedere al mul- 
tiplayer-ului, deoarece jocul in single 
player nu are nici valoare. Cele mai 
frumoase momerite din aeesl joe erau 
cand legatunle thtre coechipieri func- 
tionau la marele fix, mai ales pe cale 
urlata daca sunt unii langa alf.it, si du- 
ceau la rezultatele scontate. Leg3turile 
facute Tn cadrul echipei intre cei care 
atacau per pedes, CU tancuri sau masini 
si cu avioane faceau deliciul multor 
partide de joe. 

lata ca acum ni se pregateste ceva 
pe o scara mult mai larga. Cand au ob- 
servat ca principiul care sta la baza 
acestui joe a prins la public, EA si 
Digital Illusions au scos repede cateva 
add-on-uri sau chiar stand alone-uri 
care le-au adus si mai rnulji bani, dar 
deja lumea stia (a ce sa se astepte. Drept 
reactie din partea producdtorului, iese 
comunicatul de presS care anuntS c3 se 
lucreazS la un Battlefield numeros dos, 
care va face ca lumea sa se opreasca Tn 
loc si ca soarele s3 cada de pe cer. 
Lucru si mai bun, comunicatul de presa 



era insojil si cle niste poze, astfel 
dandu-mi acum posibilitatea de a scrie 
previewrul de fat.3. Ca cine a mai vazut 
preview fSra" poze? 
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...in some of the most 



notorious hot spots around 
the world..." 

Dupa cum ne asteptam, Battlefield 2 
se va axa, la fel ca si predecesoarele 
sale, pe jocul in multiplayer, campaniei 
de single player acordandu-i-se foarte 



schimba 5i vom fi pusi in fata unor 
contlicte pe care noi le cunoastem 
Tndeaproape, deoarece au loc chiar 
acum, in lumea zilelor noastre. A$adar, 
factorul implicare va fi mult stimulat, iar 
fiecare iji va da interesul si va incerca sa 
castige nu doar pentru a castiga un joe, 
ci si finand conl de principiile sale. 

Acfiunea joeului ne va purta 
prin unele dintre cele mai 
fierbinti pur« te ale globului UL A |» 

si ne vom putea implica 




putin3 
importanla. 
Lucru I acesta este- 
cat se poate de normal, 
deoarece inlr-o batalie de pro- 
portii, ce implica peste o suta de parti- 
cipant! la lupta, calculatorulul i-arfi im 
posibil s3 controleze fiecare trupa in 
parte, ba mai mult, sa se modeleze 
dupa stilul nostru de joe. Asa c3, EA si 
Digital Illusions se pregatesc sa ne 
arunce, din nou, un joe f3cut special 
pentru multiplayer. 

Noutatile care ni se prom it fata de 
predecesoarele sale sunt multiple. In 
primul rand, perioacla cle limp se 



in batalii deoanv 
ploare iiu redibila, pe 
care unele le-am vazul in di- 
rect la televizor. Vom avea de ales 
intre trei facfiuni, care se vor bate pentru 
suprematia pe campul de lupta. Vor fi la 
putere, dupa cum era si normal, 
americanii. Urmatorii pe lista sunt 




Sper ca soferul ala s3 vada bine 



H.i.i.i. d-aici vad unde stau! 
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chinezii, iar cea de-a ireia parte 
implicata in conflict este nou-formala 
Middle East Coalition. Un singur lucru 
m3 face curios: daca se urmaresc 
evenimente care au avut loc, cine naiba 
apartine de aceastS coalitie a Orientului 
Mijlociu? 5i ma mai face curios Tnca un 
lucru: ce legatura are China cu toate 
caftelile care au avut loc in ultima vreme 
in lume? 

Cred ca toata ideea consta in 
introducerea a doua, trei pac-pac-uri 
mai importante, care inlr-adevar au avut 
loc pe undeva pe planeta asta, iar rest u I 
voi li ceva confliete pe baza 
unor neintelegeri 
virtuale 





nistc natiuni li fel de virtuale. Do 
fapt, pe noi ne intereseaza prea putin 
acest lucru, iar despre adevSratcle 
bombonele aruncate de CA urmeaza sa 
vorbim imediat. 

„...3D+ vehicles to engage in 
major conflicts.. ." 

Daca au exist at niste nemulfumiji 
care s-au plans de num3rul de vehicule 
si de arme prezente in seria Battlefield, 
de acum incolo nu vor mai avea de ce 
sa se vaite. Doar numarul vehiculelor 
puse la dispozitie este de peste treizeci, 
iar al armelor din arsenal nici nu se stie, 
Imaginati-va ce nebunie o sa fie pe 



< ampul de bataie, unde se vor 
ini.ilni celemai fioroase 
Shstrumente de ucis ale 
vremurilor noastre! 

Daca mai luati in 
calcul si faptul ca mediul 
'este facut complet inter- 
activ, iar materialele vor 
capata un indice de pe- 
netrare, apoi nici nu 
va va mai trebui 
mancare pana nu 
veti verifica fiecare 
coltulet at hartii 
pentru a vedea 
ce Ti puteti face. 
Care este ches- 
tia cu indicele 
de penetrare (stiu 
ca deja v-a pufnil 
rasulK De acum 
Incolo, jucatorul va 
ttebui s3 invete care este 
diferenta clintre a te ascunde de un 
inamic si a alula un loc in care gloan- 
tele s3 nu il poata" ajunge. Va irebui sa 
tineti com de grosimea perelelui in spa- 
tele caruia v3 afla|i si sa nu staji linistifi 
c.3 daca inamicul nu va poate vedea, 
nici nu va poate omori. 

Ce este interesant este noul mod 
Commander introdus in joe. In timp ce 
majoritatea oamenilor sunt pe campul 
de lupta, vor fi vreo doi, trei oameni 
care vor sta intr-un buncar in fata unei 
harti slrategice si vor din < |li ma atacurile 
trupelor impotriva punctelor slabe ale 
inamicului. in acest fel, haosul va tinde 
sa dispart din atacurile a 50 de nebuni 



S.i nu i.i i.i Allah! 

care urea un deal strigand ceva de 111,1- 
mele inamicilor, ca la Plevna. Daca totul 
merge bine, fiecare unitate creste in 
grad si orice soldat poate ajunge de la 
un simplu racan la titlul de general. 
Aceste titluri nu vor ti doar onorifice, ci 
datorila lor veli putea folosi alte arme, 
evident mai bune, veli putea siS va per- 
sonalizati masinile, veli putea cuceri 
medalii si multealte asernenea chestii 
de efecl. 

„, ..local boy rescues fish from 
drowning..." 

Si acum ca toate an fosl /ise, nu 
putem face altceva decSl si slam cu mai- 
nile sub cap si sa asteptam sa treac.i anul 
pentru a putea sa ajungem la gradul de 
general in trei zile. Cine spunea ca e 
mare lucru sa ajungi general, sigur nu a 
jucat Battlefield. Aaa... nici noi nu am 
jurat, dar stim ca nu este un lucru afa di 
complicat, iar daca mai stiti sa jucati si 
Counter, este un lucru deja rezolvat. 

■ Koniec 



Titlu 


Battlefield 2 


Gen 


FPS 


Producalor 


Digital Illusions 


Dislribuilor 


EA C.i 


Procesor 




Memorie 




Accelerare 3D 


Da 


Multiplayer 


Da 


Data aparilici 


primSvara 2005 


ON-LINE 


N/A 
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Playboy: The Mansion 



IMu e LEVEL, e Playboy! 



"■ Copiiaria si drumul spre barbae ale fie- 
wT caruia dintre noi sunt marcate de dou3 
lucruri inSltatoare: berea si Playboy-ul. 
lar cum din prima nu se poate face un 
joe (sau totusi... cine stie?), cei de la 
Cyberlore s-au gandit sa ne aducS pe 
moniloare vremurile demult regretale 
aletineretii lui Hugh Hefner. $i ce mai 
tinereje a avul omul asta! Dar s3-l lasam 
peel cu plansul si bocitul acestei 
tineretj si noi s3 ne vedem de fete... 
Sstea, treburile noastre. 

Imperiul meu a fost dadifc 
pe onoare, sacrificiu si... 
SUT1ENE!!! 

Ce s5 ne asleptam de la un aseme- 
nea joe? Desigur c3, \n primul rand, va 
f i o desfatare cu femei frumoase. De 
fapt, nu doar frumoase, ci superbe de-a 
dreptul. Din cap pana-n picioare. In al 
doilea rand, cic3 ar mai fi si o poveste si 
ceva misiuni, dar acestea sunt doar 
detaJii minore. Adic.3 esti nenea Hefner, 
dar mai tanar, si te afli la carma gigan- 
ticului imperiu Playboy, asigurandu-te 
c3 afacerea merge de la binefn sus. lar 
pentru a fi sigur de treaba asta trebuie 
ca nimfele care vor castiga un loc In pa- 
ginile revistei si admirafiein ochii citito- 
rilor sa fie alese una si una. Grea munca, 
cere mult sacrificiu, dar este pentru 
Imperiu! Totul pentru IMPERIU!!! 

Asadar, jocul incepe tn vila Playboy 
(de fapt, este VILA) pe unde se tot fajSie 
playmate-uri si invitaji, cu care Hef 




poate interacjiona. Si in materie de 
playmate-uri vom avea 50 de model e 
reale... impresionat, nu? lardaca 



acestea nu sunt de ajuns, ne vom putea 
crea propriile modele. De asemenea, tn 
joe vor mai fi sute de „celebrit5ti" (dupS 




Hopa, ce faceti fetelor?! 
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cum se lauda producStorii), printre care 
actori, atleti, comici, cantarefi. savanfi 
etc. 5i cS tot am zis de VILA, pe langa 
aceasta vom mai avea si piscina, sala de 
sport, teren de tenis, gradina zoologies, 
garaj... tot ce-i trebuie unui mare mahSr, 
ce mai! 

Pentru fericirea sa si, implicit, pentru 
bunastarea imperiului, Hef are nevoie de 
anumite satistacfii. lar lucrurile care-l fin 
pe acesta cu zambetul pe buze si mana 
pe atacere sunt distractia, educatia, tim- 
pul liber, relatiileintamplatoare, relafiile 
profesionale si relafiile romantice. Cum 
acestea din urma nu sunt de-ajuns pen- 
tru atragerea celor mici si neinifiati, 
Playboy: The Mansion va confine si o 
portie serioasS de sex. Adica Hef, play- 
mate-urile sau invitajii isi vor da frau 
liber instinctelor primare si vortrece la 
consumarea „actului" oriunde vor gasi 
pufina intimitate. UrmeazS s3 vedem cat 
de mult sunt dispusi cei de la Cyberlore 
Studios si Ubisott sa ne arate (de 
exemplu, iti mai amintesti experienja 
dusurilor din The Sims?). 

Pentru a vinde revista, trebuie sa 
oferi cilitorilor exact ceea ce vor sa 
vada, adica o Esca, o Andreea Marin, 
chiar o Nikita cateodata! lar pentru 
imortalizarea acestora au loc sedintele 
foto, care se desfasoara in locatiile de 
care dispui, locafii menfionate mai sus 
(eu totusi nu-mi pot lua gandul de la 
piscina: tricou + apa = ©). In timpul 
acestor sedinje, vom trece la o perspec- 
tive first-person si vom putea da indi- 
cafii fetelor, ceva de genul: „mai la 
stanga... hai usor... Ai grija la vaza aia 
ca e chinezeasca! Asa... acum da-fi jos 
sutienul cu mana stanga pe sub piciorul 
drept"... Ai prins ideea, nu? De aseme- 
nea, pofi sa imbraci fotomodelele dupa 
cele mai extravagante gusturi si sa le 
impopofonezi cu cele mai exotice 
bijuterii. 

Munca grea 

Pe langa partea cu transpunerea 
voluptafii feminine Tn poze cat mai artis- 
tice, mai este si partea de management. 
Adica pofi stabili pretul revistei dup3 
bunul plac, lucru care va avea un im- 
pact imediat asupra cumparatorilor - 
fapt care-fi va fi adus la cunostinta dato- 
rita statisticilor. Tot mulfumita statistici- 
lorvei mai putea afla interesele noro- 
dului, si asta pentru a face revista pe 
placul cat mai multora. De exemplu, 
cum e acum Campionatul European din 




Da-i cu scrachu'! 




I).i( ii lining, (r i ,iili\;; 




Portugalia, va trebui s3 iei o c3ruta de 
interviuri lui nea' Puiu ca sa te dumi- 
reascS si pe tine odata de ce nafionala 
sta de partea care nu trebuie a ecranului. 

Un lucru care mi se pare interesant 
$i m-a fa cut sa ridic o spranceanS este 
un ..feature", pe numele sau filozofia 
Playboy. Adica ar fi niste chestii de eiica 
pe acolo, ca de exemplu toleranfa sau 
libertatea personals, pe care daca le 
promovezi vei fi recompensat. Mie-mi 
suna bine chestia asta... tie? 

Pentru a duce la bun sfarsil aceasta 
odisee a faimei si averii pe tSramul im- 
pudorii va trebui sa indeplinesti 12 mi- 
siuni, asta in modul „campanie". lar cei 
carora ingradirile de orice fel nu le 
surad vor avea si un mod de joe in care 
Tsi vor stabili propriile objective, pe care 
apoi vor incerca s3 le atinga de-a lungul 
mai multor luni sau ani. 

Toate acestea se vor desfajura inlr-un 
mecliu complet 3D, cu rotiri, zooming si 
toate cele. Din cate se poate vedea din 
screenshot-urile puse la bataie de pro- 
ducatori, grafica pare a fi ceva in genul 
Singles, numai ca aici personajele au 
unele proeminenfe cam ascufite (adica-s 
pciiraloase de-a dreptul personajele 
3stea!). Totusi, mai este timp pana la 
lansare, asa ca se pot face imbunatatiri 
substanfiale la acest capitol. 

Dare mai e ceva de spus? 

Despre un asemenea joe, Tn nici un 
caz. Este clar ce vrea, cui se adreseaza 
si ca trebuie sa ai o anumita varsta ca 
sa-l cum peri. Asta nu inseamna ca nu 
pofi face rost de el (stii tu, tipul acela 
barbos cu papagal pe um3r care fi-a 
furnizat si Misterele Laurei). 

In concluzie, fie ca ai dosite prin 
pod mormane intregi de reviste Playboy, 
fie ca esti un Hefner latent, asteapla jocul 
acesta candva pe la sfarsitul anului. 

■ The Psycho 
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Silent: Hill 4: The Room 



□ai 1QO si te faci „bine"! 



Mi-ar placea o camera cu o lumina al- 
baslra. A mea este uncleva spre crem. 
Dar parca mai mull mi-ar placea tin 
albastru. Nu de-3la deschis, ci un al- 
bastru puternic. Si mi-ar mai placea sa 
fie un albastru difuz. La t'el, mi-ar placea 
sa nu am col|uri ascutite in camera. Nu 
de alta, dar mai ajungi acasa" obosit si 
risli sa te ranesti. Ar trebui s5 lie lotul 
moale, cu colturi rotunjite si cu foarte 
puline obiecte. Nu-mi place ingrama- 
deala. Si as mai vrea ceva: mobila al- 
bastra, patura albastra, lumina albastra, 
calculator albastru, perna albastrS si 
femeie albastra. Probabil ca dupa doua 
zile as vomila de atat albastru, dar nu 
conteaza. Acum asta vreau. Dup-aia imi 
lac verde. Sau galben. La rosu nu creel 
ca o sa ajung. Mai repede maro decat 
rosu. Rosul le place allora sau, mai bine 
spus, rosul se tine de unii ca raia de 
al|ii. Cam asla se intampla cu... 

Henry Townshend 

Probabil voi, cei care-mi cititi arti- 
colul acum, sunteti oameni normali, cu 
camere zugrSvite normal si fara tot telul 
de pretentii cle-aslea absurde. Pe cle alta 




parte, poate sunt vreunii clintre voi cu 
camerele vopsite albastru. De aseine- 
nea, probabil ca va sim|iti t'oarte bine in 
camera voastra, pe care nu. ati schimba-o 
cu nimic in lume, decat poate cu vreo 
vil3 cu cinci, sase camere la iesirea din 
oras sau cu o cocioaba suspendata un- 
deva la marginea unui ocean. Ei bine, 
ganditi-va c3 Henry este exact ca voi. 
Este un om care se simte eel mai bine si 
In siguranta la el acasa, in camera sa. 
Henry Townshend locuieste intr-o c.3- 
marula din Ashtield, la cloar caliva 
kilometri de Silent Hill. 

Acum s3 va intreb ceva. Cali clintre 
voi dorm pe-acasa? Ei, majoritalea, nu? 
In al doilea rand, ca{i clintre voi viseaza? 
Aici creel ca raspunsul esle unanim, 
chiardaca cei mai mulli dintre voi nu-si 
amintesc ce. Ultima intrebare: ca|i dinlre 
voi au cosmaruri? Hei, nu-mi vine s3 
cred. Mai nici unul. Asculta|i-ma pe 
mine: s-a dus cu huzurul, cu viata fara 
griji, cu linistea din sul'letele voaslre, cu 
porumbeii albi si ingerii care va gtiidau 
visul. Bucura|i-v3 c.il mai pute|i deele 
penlru ca in curand cosmarurile va vor 
invada camerele. Pocai|i-v3, cur3ta|i-va 
sufletele, ajutali-va apropialii penlru ca 
nu mai esle mull si vine Silent Hill 4. Da, 
da! Vine? leroarea! Vine jocul care „va va 
viola spafiul fizlc si psihie penlru a crea 
cea mai lerifianta experien|a gamer- 
istica" (cital aproximativ din Cheng)! 
ScSpare nu exista |jenlru ca loala le- 
roarea se va petrece in propria voastra... 



trageti apa. Henry nu a g3sil acolo ras- 
punsul la aceasia problems, ramasa inca 
neelucidala, desi zeci de savanti ,si-au 
stors creierii deasupra ei, dar a dat peste 
un mister mai mare decat aceasta. Din 
bale pornea un lunel ciudat care ducea 
direct irv inima Intunericului. 



fe 




Camera 

Henry se trezeste dintr-un cosmar si 
descopera, spre disperarea proprie, c3 
nu poate pArasi apartamentul. Usa spre 
exterior este puternic incStusatS de lan- 
(uri groase, batuta in zeci de mii de cuie 
si cu toate incuietorile blocate. Sunete 
ciudate vin dinspre baie, desi, dupa 
cate stia, nu mai locuia nimeni cu el cle 
vreo zece ani, de cand se mutase acolo. 
Neinfrical, eroul intra vijelios in baie s3 
vada care indr3zneste s3-i lbloseasc3 
buda fara sa plSteascS taxa de intrare. Ei 
bine, dupa cum stifi, unul dinlre marile 
mistere ale omenirii esle unde se due, 
hmm..., chestiile din buda dupa ce 
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Un om liber! 
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Se pule. i fara? 



Lumile 

Deaici rncolo intrali in Silent Hill-ul 
pe care, deja, creel ca-l cunoasteti cu 
lotii. CalStorind inire realitate si lumea 
monstrilor din voi, Henry va Irebui sa 
desluseasca ce se intamplS de fapt prin 
rezolvarea a zeci de puzzle-uri si 
gasirea after zeci si zeci de indicii. 
Nouta(ile sunt immeroase fata de 
jocurile anterioare, ciesi jocul va 
respecta linia Silent Hill la care, i-as ruga 
din suflet, sa nu renunle. Astfel, jocul va 
avea o poveste ciudata, cu o multifile 
de intorsaturi si semnificatji, cu 
interpretari dupa gusturi si posibilitati. 
Se pare c% va exista o alternants Fntre 
perspective first person pentru lumea 
' ' d person pentru tea la It j 



&9% 



influenta cat de cat, astfel incat veti 
merge dintr-un stert in sfert de ora la 
baie pentru a veclea daca nu a apaait 
un tunel pe acolo, veti verified usa de la 
intrare sa nu tie inchisii definitiv sau, 
poate, \n cele din urma, veti ajunge sa 
dormiti sub ceail liber numai sa nu mai 
stati cu spaima-n voi. 

La crearea atmost'erei nu putea lipsi 
muzica superba de care am avut parte 
si-n versiunile anterioare. Aceasta, 
combinata cu tot felul de etecte vizuale, 
va face din Silent Hill 4 eel mai bun joe 
a I seriei de pana actum. Sincer, eu asa 
sjjer sa fie. 



care-i reala si care-i 



■:■ sa -c suprapuna deoarece, 
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reala s 
(intrfeb 



rip categorie grea. iar. 
dupa cum era si de asteptat, atmosfera 
va fi teribila. De fapt, producatorii 
duresc sa oblina prin introducerea 
actiunii din camera personajului 
principal un efect pe care eu l-as rtumi 
»^ un pic cam pervers. Adic3, identificarea 
jucatofului cu personajul va va 
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The Witcher 



Polonezii s-au dat la Aurora 



Dupa una dintre multiplele incursiuni 
prin |ara lui Neverwinter Voda, nu m-am 
pulut abjine sa ma intreb ce s-a mai ales 
de Aurora, una dintre marile mele iubiri. 
Am cunoscut-o Tntr-o noapte fierbinte 
de vara si alSturi de ea am petrecut 
multe nopji si mai ales zile. Intr-o bunS 
zi, frumoasa a disparut si m-a I3sat CU 
inlrebare: de ce oare? (era si un cantecel 
pe lema asta, dar il lasam pe mai 
incolo). Intr-un t§rziu, am aflat ca* a fugit 
cu niste polonezi instariji care i-au 
promis marea cu sarea, luna de pe cer 
si un joe numai al ei. Cum nu avea 
unde sa depoziteze cateva sute de mii 
de metri cubi de ap3 sarata, iar luna de 
pe cer i-o dadusem eu cand ne-am 
cunoscut, jocul a fost factoml decisiv in 
fuga Aurorei. 

Tehnicu' 

Pe cei care deja cauta poze 
compromitatoare cu mine si (aceastS) 
Aurora, tin sa ii anunt ca inca nu s-au 
facut, fiind vorba de o imposibilitate 
fizica. Aurora nu este hippioata din 
Varna si nici vampa din vecini, ci 
motorasul grafic din spatele unui mare 
mime in lumea RPG-urilor, Neverwinter 
Nights. Niste lesi (CD Projekt), care In 
timpul lor liber se ocupS cu distribulia 
de joace prin Polonia, increzatori Tn 
puterile magice ale respectivului engine, 
s-au apucat de The Witcher, un RPG 





La apus de soare / Un zombie apare 



care are sub capota o versiune imbu- 
natatita si adaugita a motorului construit 
de mecanicii de la Bioware. 

Din cSte am priceput eu, engine-ul 
a fost (sau va fi) astfel modificat incat sa 
suporte o multitudine de shader-e 
(water effect, bump mapping, 
environment mapping si altele), un 
sistem avansat de umbre dinamice si 
multe alte acadele pentru nervul optic. 
Printre altele, polonezii nostri se mai 
lauda cu un engine fizic (Criterion's 
Karma Engine) din al carui arsenal nu 
vor lipsi animatiile ragdoll, Aici o sa z5- 
bovesc putin. In toate jocurile (pe care 
le-am jucat) care foloseau acest tip de 
animatii, mi-a sarit Tn ochi lipsa de na- 
turalete a misc3rilor. Pentru a Tnchide 
gura celor ca mine, CD Projekt promite 
ca motion capture-ul va juca un rol 
foarte important in animarea perso- 
najelor care vor bantu i prin lumea 
Witcher-ului. Totust, nu mi-am putut 
retine un zambet cand am citit ca 
animatiile din timpul luptei vor fi reali- 
zate de un expert in arta melee-ului 
medieval (desi poate chiar exista oa- 
meni care si-au cledii at viata manuirii 



palo^ului ca in vechime). Zambetul s-a 
transformat Tn hohot de ras cand am 
aruncat un ochi prin trailer, unde un 
individ invartea un palos pe deasupra 
capului cu aceeaji Tndarjire si gratie cu 
care eu Tnvarteam un bat de alun cand 
ma jucam de-a Robin Hood prin p3du- 
rile comunei natale. Dar sa speram c5 
maestrul Tn lupte medievale stie mai 
multe, iar in versiunea finala personajul 
va fi mult mai priceput in manuirea 
siSbiei. 

Apocalipsa nardica 

Acum ca am terminal cu tehnicu', 
sa iti povestesc putin despre t5ramul 
fermecat prin care o s3 tai si o s3 
spanzuri, denumit generic Northern 
Realms (puteau si ei s3-i gaseasca un 
nume mai acatarii... Siberia, de 
exemplu). Locuitorii acestei lumi sunt 
cei eu care ne-au obisnuit cei 15 ani de 
fantasy-uri, povesti tolkienesti si RPC-uri 
AD&D. Dwarfi, elfi, gnomi etc. 5i oa- 
meni, Multi oameni. In deplina comu- 
niune cu natura, mai traia si o profefie 
intalnita Tn majoritatea jocurilordegen. 
O profetie apocaliptica, deoarece s-a 
dovedit stiintific ca, dupa WWII (care a 
acaparat trecutul), viitorul apartine 
Apocalipsei, eel mai iubit eveniment de 
la Big Bang incolo. Tot prin nord traieste 
si personajul principal (The Witcher), 
un Van Helsing medieval, un omulet 




Menestrel, mi-e dor de „Rapa" 
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nSscut si crescut penlru a macelSri 
milioane de monstri nevinovati. Din 
fericire penlru firul epic al jocului, 
respectivul Witcher nu Tntretine relatii 
de prielenie cu Apocalipsa si tncearca 
s3 o previna cu orice pre( (probabil vreo 
raiiva zeci de dolari, cat va costa jocul). 
Din lipsa de spatiu. nu mai intru in 
amanunte. Tin doar sa mentionez ca 
The Wilt her se inspirS din opera unui 
cunoscut (la ei) autor polonez de 
fantasy, Andrzej Sapkowski. Mai mult, 
pe site-ul oficial exista un PDF de vreo 
23 de paglni care te va lamuri cam ce 
poate Sapkowski asta. Insa tot ceea ce 
se va intampla pe acolo va urma un fir 
bine stabilit ce va asigura minim 30 de 
ore de joe efectiv si trei final uri diferite. 

Remember Codrii Cosminului 

lntreba|i de regulile care dicteaza 
conflietul (armat si spiritual), polonezii 
au raspuns senini ca nu au folosit deja 
clasicul sistem D&D, ci si-au proiectat 
propriul sistem „simplu si usor de 
infeles". Cu tojii stim ce inseamna asta. 
H&S pe fata. Daca aveam dubii cu 
privire la genul de RPG din care va face 
parte The Witcher, acestea mi-au fost 
spulberate de mici cuvinte ca „action", 
„simple", „four attributes", strecurate pe 
ici pe colo prin comunicatele de presS. 
Lovitura finala mi-a fost administrata de 
un mic amanunt. The Witcher este 
singurul personaj care va putea fi 
controlat de mana jucatorului. Tii minte 
orele pe care le petreceai incercand sa 
gSsesti personajul perfect? Se vor 
transforma in cinci minute de uimire. 
Dar nu conteaza, de vreme ce 
gameplay-ul va fi simplu, intertata usor 






Pe o slanca neagra, tntr-un vechi castel / 
Isi ascute barda un Witcher mitilel 



Doar un fad ..jucatorul va castiga 
experienta din lupte si din quesl-uri". 
Macar atat. C3 tot vorbeam despre 
lupte, numarul de monslri nu a fost 
confirmat, dar ni se promile ca vor fi 
indeajuns de multi fncat sa justifice cele 
30 de ore de joe promise. 

Virfcorul incepe maine 

Per total, desi inceputul a fost 
optimist, sfSrsitu-l (penlru mine) e unul 
deslul de trist. The Witcher va fi un 
Aclion-RPC lipsit de profunzimea unui 
Baldur's Gate sau a unui Neverwinter 
Nights. Cineva se intreba pe forum care 
va fi viitorul RPG-urilor. Spre bucuria 
celor mici si (sau) lipsiti de rabdare, 
acesta va fi viitorul. Eye-candy si acliune 
cu cam I. 

■ cioLAN 



Witcher, prinlul magiei albe 



de folosit, iar copiii tericiti si gata s3 dea 
un ban. Armele vor fi $'\ ele destul de 
putine, accenlul va fi pus pe sabia pe 
care The Witcher o cunoaste (si o folo- 
seste la cosit) de mic copil, iar arcul va fi 
unul dintre marii absenfi. Noroc ca ni se 
mai promit ceva vraj i, ca altfel m3 
credeam In fata unui alt Gladiator sau 
Knights of the Temple. Mai multe 
informatii privind sistemul de skill-uri si 
de level-up nici c3 ne-au fost oferite. 
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Omul care 



Diablo ^i 



vorbe^te 
despre noul 
sau proiect 



Interviu cu Bill Roper - 
Flagship Studios 

n m a Oricine a pus mana pe un PC stie cine e 
^ tipul asta. Afi avut cu to|ii ocazia sS-i ju- 
caji jocurile si i-ati rnulfumit eel pu[in o 
data pentru ele, chiar daca nu-i stiaji 
numele. Vi-I prezint pe Bill Roper, fon- 
datorul Blizzard North si omul din spa- 
tele seriei Diablo si Starcraft, jocuri care 
sunt jucate de foarte multi gameri si 
acum si care au influentat industria jo- 
curilor. Insa Bill nu mai lucreaza la 
Blizzard (daca nu stiati), el formandu-si 
propriul studio de productie (Flagship 
Studios) alaturi de alti cativa co-fonda- 
tori ai Blizzard-ului. Am reusit s3 obti- 
nem (deh, nu noi, ci colegii no$tri turci 
de la LEVEL, mai exact Sinan Akkol, re- 
dactorul-sef LEVEL Turcia) o Tntalnire cu 
Bill Roper la E3-ul din acest an si l-am 
asaltat cu intrebari despre noua sa firma 
si despre proiectele de viitor. 

LEVEL: Foarte multa lume (importanta) de 
la Blizzard a plecat odata cu dunv 
neavoastra. Credeti ca Blizzard mai 





Arata bine piercing-ul ala 
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are JncS forla s3 produca jocuri de 
calibru precum Starcraft sau Diablo, 
cu toate aceste pierderi? Sau va 
Tncerca sa se foloseascS cat mai mult 
de numele pe care si l-a facut panS 
acum si de jocurile pe care le are 
deja scoase pe piaj3? 

Bill: Cred c3 vor avea succes cu noile 
proiecte. Spre deosebire de ce s-a 
tntamplat Tn alte companii, plecarea 
noastrS de la Blizzard s-a desf3surat 
fara probleme, ca Tntre prieteni. 
IncS ne mai strangem tn unele zile 
s3 luam masa impreuna' sau s3 
vedem un meci de baseball. Cum 
drepturile pentru Diablo si Starcraft 
tnca mai aparfin Blizzard-ului, orice 
joe care va fi scos Tn cadrul acestor 
serii va fi cu siguranta produs de ca- 
tre ei. Si nu am nici cea mai mica 
?ndoial5 c5 vor reusi sa menfina ace- 
lasi standard de calitate ca si pana 
acum. inca mai sunt foarte mul|i 
oameni extrem de talentaji la 
Blizzard, pe careTi stiu de mult timp. 

LEVEL: Interviul are loc tn standul 
Namco (cei care au semnat con- 
tractu! de distribute cu Flagship 
Studios - n.r.), ceea ce e un lucru 



foarte interesant, avand tn vedere 
ca Namco a fast din totdeauna o 
companie orientata exclusiv pe 
jocuri pentru console. Asta in- 
seamnS ca v-ati reorientat spre piata 
de console? 

Bill: Nu, etocmai invers... Contractul de 
distribute cu Namco l-am semnat 
pentru primul nostru joe, care va fi 
exclusiv pentru PC. Motivul pentru 
care am ales Namco a fost decizia 
lor de a intra pe piata de jocuri pe 
PC. Konami si Capcom, cei mai mari 
rivali ai lui Namco, intra si ei tncet pe 
aceasta* piata, iar Namco nu a vrut s3 
fie lasata in urma. Asa ca ne-au ales 
pe noi ca sa le facem introducerea 
pe aceasta piafa. Probabil c3 le-a 
placut numele companiei (flagship = 
stindard, nav3 amiral). Drept urmare, 
primul nostru joe va fi si primul joe 
al lui Namco pe PC. 

LEVEL: Acum s3 vorbim despre noul 
vostru proiect. Ce ne puteti spune 
despre el? Sunt sigur ca oricine a 
jucat Diablo sau Starcraft va fi foarte 
curios s3 atle detalii despre el. 

Bill: Nu T(i pot spune prea multe despre 
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noul joe In momentul acesta. Nici 
m3car numele... Dar pot s3 T(i ga- 
rante2 c3 va depaji pan5 si aslep- 
t&rile celor mai tnraiti fani ai nostri. 

LEVEL: Am observat un mic stand chiar 
l,i intrarea tn camera in care ne 
aflam. Si judecand dupa artwork- 
urile care erau afisate acolo, pre- 
supun ca jocul va fi plasat tntr-un 
univers techo-gothic...? 

Bill: (ZambesJel Intr-adevar, pregatim un 
joe Tn care ve{i putea gSsi atat 
magie, cat si tehnologie. 

LEVEL: Puteti macarsa-mi dati un indiciu 
despre ce fel de joe e, ce gen? 

Bill: Va fi un RPG, plasat intr-un univers 
imens si foarte Tntuneeat, uncle binele 
si raul sunt despartite de o linie foarte 
evidenta. Separarea „alignment"-ului 
personajelor si al evenimentelor 
intr-un mod atat de evident a tost 
decizia mea. In Starcraft, de exemplu, 
personajele erau foarte „sensibile" la 
schimbare, un vechi erou putand sa 
se transforme intr-un inamic, iar 
cineva pe care il considerai adversar 
s3 devina eel mai important aliat. In 
Diablo insa, existau doua tabere. 
R3ul suprem si tu, jucatorul. Si Tn 
noul nostru joe vom separa rflu I de 
bine, exact cum am facut si Tn 
Diablo. Vreau sa am o imagine clara 
asupra lumii, astfel incat totul sa fie 
definit, din punct de vedere al 
jucatorului, de la bun inceput. 

LEVEL: S3 Tn[eleg c5 este vorba despre 
un RPG in care avem de-a face cu 
un haos tehno-magic? Si atunci 
puteti sa Tmi spuneti dacS este 
oriental pe Action sau nu? 
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Bill: (I'robabil 

plictisit deja de 

cate ori am 

Incercat s3-l 

trag de limba 

dacS jocul va fi 

ca Diablo sau 

nu) Da, partea 

de action si cea 

de „item 

gathering" vorfi 

foarte 

importante. Nu 

imi plac jocurile 

cu conversafii 

prea lungi. 

LucrSm la un 

joe care va 

mentine atentia 

jucStorului 

asupra 

propriului 

personaj, iar un 

Action/RPC este 

exact ceea ce 

ne trebuie. 

Oricum, trebuie 

sa spun c3 jocul de fata va fi foarte 

diferit de vechile noastre proiecte. 

LEVEL: Partea de multiplayer din Diablo 
1 si 2 este responsabila in mare 
parte pentru longevitatea acelor jo- 
curi. Ce puteti sa-mi spuneji despre 
multiplayer-ul din noul joe? Veti 
Tncepe s3 luerafi la el dup3 ce a{i 
terminat cu partea de single player? 

Bill: Nu. Lucram Tn paralel la ambele 
p3rti. Este o greseaia pe care multi 
producStori o fac, reusind sa faca 
jocul cu adevSrat jucabil abia dupa 
cSteva luni de la lansarea sa. DacS 
lucrezi la un joe (cod, grafica etc.) 
limp de sase luni si apoi te Tntorci 
s3 repari toate bug-urile, va rezulta 
un dezastru. Desigur, Tn cazul 
m care feci totul deodalS, nu vei 
avea paladinul cu sabia lui 
randat frumos pe eeran si 
majoritatea graficii va t'i la 
nivelul unui joe de X si 0, Tnsa 
vei putea testa si adauga orice 
vrei. 

LEVEL: Sunt sigur ca 3sta este 
unul dinlre micile secrete care 
va ajut3 sa realizati jocuri at^t 
de bune. Mai am o singura 
intrebare inainle de a Tncheia 
acest interviu. Acum ceva ani, 




in timpul de glorie al seriilor 
Command&Conquer si Warcraft, 
multi gameri aveau un subiect 
comun de discutie (sau mai de- 
graba, de cearta)... care firma e mai 
bun3: Westwood sau Blizzard? Era 
chiar asa o mare competi|ie intre 
voi pe vremea aceea? 

Bill: Da, era! Pentru aproape trei ani a 
tost o competijie destul de dura intre 
noi, cu Westwood tot timpul la un 
pas Tn fata noastra. Dupa cateva 
luni. Blizzard recupera si treceam 
noi Tn fat3 si tot asa... Si aceasta 
competitie a ajutat enorm genul RTS 
sa evolueze si sa ajunga acolo unde 
este astazi. Mi-a parut teribil de rau 
cand am auzit ca Westwood a fost 
desfiin(ata si Tmi va fi tot timpul dor 
de competitia aia electrizant3 dintre 
noi. (S3 Tntelegem c3 Bill Roper se 
gandejte Tn viitor si la un RTS? - n.r.) 

LEVEL: A fost o placere si o onoare sa 
stau de vorba cu unul dintre cei 
mai faimosi game developeri din 
industrie. V3 muljumesc pentru 
timpul acordat, domnule Roper. 

Bill: $i eu v3 multumesc, a fost o dis- 
cutie interesanta si va promit ca vefi 
fi printre primii care vor afla noile 
detalii despre proieclul noslru. 
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True Crime: Streets of LA 



Until dinlre subiectele cinematografice 
favorite <ile HollywcKxI-iilui este viaja de 
pe strazile din Los Angeles. Cred c3 nici 
un oras nu are dedicate atatea filme ca 
LA-ul. Daca fntrebi pe oririne de la noi 
cum se cheama politia din America, va 
raspunde LAPD sail, in eel mai ran caz, 
MYPD. Nu stiu de ce este fascinatia asta 
pentru LA... Oare pentru c3 acolo setn- 
tampla Jntr-adevar cele mai stupefiante 
crime si se afla miezul mafiei americane? 
En unul nu stiu ce s3 zic, nu am lost acolo 
nici macar in vis, dar pared s-ar mai putea 
lua si ei de Dallas, ci de mult nu am mai 
auzil ce a facut JR (sail )r>. Curios, dupa ce 
am urmarit serialul aia de sute de episoade, 
aveam impresia ca |R (sau |r.) ar fi o mare 
scula pe bascula de p-acolo si ca se bate 
lumea pe el in a-l distribui in loate rolurile 
de mare mahar sau de mare nesimtit. 
Canrl colo, ia-l de unde nu-i. Nici nu stiu 
daca am mai vazut vreun film in care sS 
iji mai poarte mandretea aia de palarie. 
Oareofi murit imediat dupa aia sau l-au 
dat masonii la o parte pentru ca era prea 
bun? Creel ca doar limpul este in stare s3 
ne raspunda la aceasta intrebare si vom 
astepta cu nerabdare ca el sa treaca Tntr-un 
mod cat mai rapid si mai placut. Oare 
daca ati avea de ales modul in care v-a|i 
petrece viala pana cand va va fi dat sa 
murifi, ce ati alege? O insula, trei slide de 
votc3 si o cohorts de gagice, sau un cal- 
culator, o culie de jocuri si un generator 
garantal pe via|ar Asta imi aduce aminte 
de un banc, despre un tip exlraordinar de 
musculos, dar cu un cap extrem de mic, 
o broasca transformata in z.ina buna si 
Irei dorinje nemaipomenile. Hun banc ul... 



Viata pe strazile lor 

nici nu mai tin minte cine mi l-a spus... 
sau daca l-am citit pe undeva... in fine. Da. 
Cred ca l-am cilit pe undeva. Odata s-oda- 
ta trebuie s3-l transmit si eu mai cleparte. 1 



Beverly 

Hills 



Daca mai pui niste 
Htere-n fata iese... 

Aceste crime reale de pe strazile care 
nu se gasesc in Dallas, ci in Los Angeles, 
ail lot in Los Angeles si sunt niste crime 
groaznice, cu niste consecinje mai mult 
decat nasoale. Pai cum este s3 fii tu copil, 
s3 dispara taica-tau f3r3 s3 spuna nimic - 
ceva in genul chestiei cu „Ma due dupa 
ligdri.maintorc 
|jeste vreo do- 
udj'de ani", dar 
fara sa spuna ca se . 
intoarce peste do- 
uazecideani-si 
tu sa ramai in curul 
gol, S3 n-ai bani 
nici cleo mingede 
ping-pong, ba sa 
mai Irebuiasca sa" ai 
grija si de frale-l.iu 
aia micul? Bine, 
lucrurile pecare vi 
le spun eu acum 
nu prea se ivesc 
chiar asa din 
modul in care decurge jocul, dar 
asemanarile cu povestea personajului 
principal sunt izbitoare si tot ceam 
incercat sd fac a fost sa va bag cumva in 
pielea lui... am uilat cum il cheama, daro 
s3-i spun Cichi Chan pentru ( uloare, ca e 
si un pic orezar. 



Totul incept 1 cu o problems de cort- 
stiinld a unui |X)li(ai batran, care stia d 
trebuia sa ailw grija de copiii prietenului 
sau eel mai bun, un polifist (presupus) 
murdar, dispSnit in unna cu numarul de 
ani specificaji mai sus dupa acelasi pa- 
chet de tigari specificat mai sus. $tia ca nu 
a facut o treaba prea buna si acum Isi 
facea probleme de constiinta ca Cichi 
Chan tocmai a fost rial afara din fortele 
polilienesti si a fost reprimil la intervenlia 
sa. Qricum, ideea este ca il roag.1 frumos 
pe Cichi Chan sa aiba grija de el, sa nu 
tragft tu pisloM dupa vrabii si, daca totusi 
trage, sa le nimereasca din prima. 





Dup3 care, sunte|i aruncati direct cu 
fruntea intr-o seclie tie politic, uncle laceli 
CUnostinjS cu alle jjersonaje pitoresti: 
Ochi (ban, < apilanul negru Tereza si 
viiloarea parlenera a lui Cic hi, Prusc ilia. 

Dupa multe discujii care nu due la 
nimic, va clati seama ca de lapl prielenul 



« • ■"*•) 




Ghici cine e CosticS. 



Mi-am iu.it trening si l.intui; 



iule 0OO4 



www.level.ro 



RevieW I LEVEL 



vostru esle un personaj care are un deget 
aratalor cam zbanghiu si c3 nu prea reu- 
seste sa stea cu el departe cle Iragaciul 
celor cloud pistoale, de care nu se des- 
parte nici cand ar trebui sa fie departe de 
ele. O mini concluzie a discufiei respec- 
live esle laptul ca el este eel mai bun, dar 
nrmeni nu vrea sa lucreze cu el, ca 
Tereza, El Capiten, sta cu amancloi ochii 
pe el, dar ca are mana Itinera sa faca ceea 
ce vrea el. Asa sel'sS tot ai... 

Dupa ce scapd cu chiu, cu vai, din 
gura celor doua cotoroan|e, amicul vostru 
se suie Tn masina proprielate personala si 
o ia la trap pe strdzile orasului. Si dintr-una 
intr-alla, da nas in nas cu o incuredturd 
atat de mare, en nici nu mai stia pe unde 
sa scoata camasa. De fapt, cred ca 
lucrurile stateau chiar in felul tn care vd 
spun, deoarece nu l-am vazut niciodata 



T 



.A 



cu o a ltd camesa sau cu o altd pereche cle 
■-■ Bete. Esle chiar interesanl faptul acesta, 
mai ales ca si personajele din joe isi dau 
seama de acesl lucru si il iau la intrebari si 
il mai pun sa se schimbe. Fara nici un fel 
de rezultat, evident... 

Dupa toate aceste cicaleli cu care i se 
tot freaca ridiehea ba de catre unul, ba cle 
catre altul, era si normal ca omul sa se 
apuce s3 fac3 ce fdcea si Mitza in CTA. Sa 
se dea cu masina pe trotuare, sa 
fugareasca pedestrii si s3 le puna piedica 
cu rotile din fata |jentru a le putea ardta pe 
cele din spate. Nu de alta. dar arata deslul 
cle bine si roata din fa|a si cea din spate, la 



Talk to me, 
biatch! 



P\ 



' 




What did he have to do with my father?? Answer me! 



fel ca si restul detaliilorinconjurdtoare. 
Deoarece deja am trecut la chestii 
tehnice, trebuie sa va spun ca jocul nu 
este o capodopera din punct cle veclere 
grallc, dar nici o 
tm gioarsS. Este ceva 
care se 
incadreaza In 
limitele rezonabi- 
lului, cu obisnu- 
Itele bug-uri gra- 
fice cu care va 
bucurati ochii de 
la joe la joe: ba 
un cap care se 
iteste obraznit 
printr-un perete, 
ba niste ochi care 
clipesc la distanta 
de doi centimetri 
cle orbite... Ce 
mai, chestiile care lac clelic iul unui joe cle 
calibru mare, in schimb, la capitolul sunet 
sla cam prosl. Adica are un soundtrack cle 
milioane, numa' cu negri care baga rap 
din gura de zici c3 sunt Copilul Minune. 
S3 nu ma intelegeti gresit. Muzica este 
chiar de milioane, placuta si bine imple- 
mentata. Seamana un pic cu GTA-ul la 
faza asta, adica din fiecare masina se 
aucle un alt tip cle muzica, cu toate ca nu 
poate fi schimbata, cum era cazul In GTA. 
Dar problema sta la restul sunelelor din 
joe. Niste replici mai cretine ca in acest 
joe nu am mai auzit in vecii vecilor. Poate 
cfoar comentariile lui Serious Sam il mai 



pot egala pe Cichi Chan. 

... ia mai du-te dracu', mai 
lonescule 

Cu toate c3 jocul nu aduce nimic 
nou, doar combina mai multe jocuri 
intr-unul singur, m-a facut sa stau cle 
duminica seara pana luni climineala (de la 
20:30 duminica pana la 6:45 luni, cu 
aproximafie) cu ochii in monitor. Dar, mai 
ales, m-a facut sa injur cJe lot! clumnezeii 
cd nu am putut S3 il bat pe Fu Man Chu 
Sla cle la starsit, adica, rusine mie. nu am 
terminat jocul. Si data nu am incercat eel 
pu|in O Ofa! Oricum, combinat'ta - despre 
care nu v-am vorbit pana aeum, dar pe 
care trebuie sa o deseoperili voi - de 
Enter the Matrix si GTA esle destul de 
reusttS, mai putin cand trebuie sa va da|i 
c:u masina dintr-un capaT in celalalt al 
orasului limp de un sfefl de or3 sau < and 
nu puteti bate un nenorocit de general 
nord coreean. Am grail! 
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Si daca te mai prind p-aici, iti rup picioarcle! 



M-am uitat si la Max Payne 2 
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Sau ce se-ntampla 
cand lasi fotbalul 
european pe mana 
canadienilor 





> Chiar asa, ce se Tntampla? Se Tntamp 
ca acestia s3 scoata un joe pe tema asla 
si, f3ra sa tie exceptional, s3 monopo- 
lizeze piafa Tn materie de simufatoare tie 
fotbal. Si stii de ce? Fiindca nimeni nu 
tndrazneste (sau nu poate) sa loveasca 
prea tare in segmentul acesta. Lucru ce 
sedatoreaza in special faptului ca EA 
Sports investeste bani grei si cumpara 
totul In materie de licente (de la fetele 
jucatorilor pana la echipamente), iar 
pentru a scoate un joe care s3 priveasc.3 
sfidator FIFA Tn ochi, trebgie sa bagi 
adanc mana in buzunare. Geea ce este 

n rise imens, cunoscand popularitatea 
de care se bucura FIFA In tntreaga lume. 
O limida tncercare a fost UEFA 
Champions League care, chiar dac3 

sa licentele necesare, la capitolel 

;afic3 si gameptay se prezenta 

ediocru, neridtcandu-se la 




standardele impose de FIFA. 




IVlarie, palaria ssi fotbalul 

Ce legStura au Maria si a sa palarie 

totbalul? Ei bine, au. Fiindca Maria 

asta, pe numele ei de botez FIFA 2004, 

ne este prezentata cu o noua palarie ce 

oarta emblema oficiala a Campiona- 

lui European din Portugalia. Avem 



jocului, este recomandat un joystick. 
Atmosfera aceea de transmisie in 
direct se menjine si ea, datoritS 
cut-scene-urilor si reluarilor. Din 
pacate, nici acum cut-scene-urile nu 
abunda in diversitate, asa ca de cele 
mai multe ori vor fi „omorate" cu 
ajutorul tastei Escape. 
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Acum ca am stabilit cum sta treaba 
cu monopolul FIFA In materie de fotbal, 
sa trecem la ce ne intereseaza pe noi, 
adica de ce sta romanul (cu echipa 
najionala cu tot) sa priveasca EURO 
2004 la televizor. Un rSspuns plauzibil 
ar fi: deoarece cineva (nu spun cine...- - 
URS MEYER 'cough*'), stiind 
aci si amSraji suntem, s-a 
andit la banii nostrf si ne-a scutit de o 

Ituiala Tn plus pana Tn Portugalia. 
Pentru a ne mai Indulci putin amarul si 
erinta, cei de la EA ne pun pe mas3 
RO 2004. Binevenit sau nu, urmeaza 




Celeasi scheme la executarea come 



relor sau a loviturilor libere (directe sau 
indirecte) care, odata exersate si stapa- 
nite, se soldeaza in majoritatea cazurilor 
cu gol. Din pacate, si metoda de exe- 
cutare a loviturilor libere de la o distarifa 



IMED 5 i frafcii sai 



s 



Prima data cand am intra! Tn joe, mi 
s-a parut ca vad pe-acolo pe undeva 
emblema Federatiei Romane de Fotbal. 



mai mare de 30 de metri de poarta M-am sters la ochi si am continuar, 




adversa s-a pSstral. Astfel, nu ai pic de 
control asupra directiei in care se va 
indrepta mirvgea, cu atat mai puiin un 
indicator cafe s5-|i arate inspre ce 
jucator sa paseli. Pe langa acestea, poti 
conduce atacuri Tn mare vitezS, da 
goluri din centrSri sau chiar crea faze cu 
adevSrat spectaculoase, cum ar fi foar- 

•cele. Pentru un mai bun control ai 
jucatarrler si o gilsivrtatS mai mare a 



zicand ca ora tarzie este de vina. Insa, 
cand am dat sa joe un amical si navi- 
gam prin echipele oferite, am gSsit Ro- 
manial Daaa! Dupa cativa ani Tn care a 
fpstostracizata de-a dreptul, nationals 
noastrS revine in lorja, gala sa arate 
Europei deee este Tn stare. .. 

C<1 lot vorbeam mai sus de cati bani 
investesc cei de la EA in lirente, nici de 
data asla lucrurile nu stau alttef. Asttel, 




Mai usor cu imbr atis.ttul, li.iieti 
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apar jucatorii si echipamentele oficiale a 
51 de [ari, precum si stadioanele pe 
care se vor desfSjura meciurile Campi- 
onatului European. Un lucru ciudat mi 
se pare echipa Olandei (Netherlands), 
despre ai carei jucatori se poate spune 
c3 sunt o familie uriasa, deoarece pe ton' 
Ti cheama NED + un numSr in coada 
(de ex. NED 10). Cred c5 sunt ceva 
probleme de licenja pe-aici, dar nu bag 
mana-n foe! 

Ce e nou sub soarele 
Por-tugaliei 

Din ce-am spus pana acum, jocul 
acesta nu-ji justifies prezenta pe raftu- 
rile magazinelor. Adica ceva, ceva tot 
trebuia adaugat sau imbunalatil. Ei bine, 
acel ceva a tost imbun3ta|it sau adaugat, 
ins3 nu face obiectul vreunei justificari. 

S3 incep cu interfata. Chiar daca 
aceasta este destul de urata si mausul se 
misca pe alocuri greu, acum se poate 
naviga ?i cu tastatura, lucru pe care l-am 
gasit cu adevarat folosilor. S-a mai lucrat 
pujin si pe la AI, astfel c3 jucatorii ad- 
versi sunt ceva mai agresivi si pe nive- 
luri de dificultate mai scazute, in special 
la faza de ap5rare. De asemenea, mar- 
cajul a fost Tmbunatatit si el. Insa cea 
mai importanta adi|ie este cea repre- 
zentata de moralul jucatorilor. Adica 
factori precum litularizarea, victoriile, 
infrangerile, golurile marcate si 
( -artonasele le vor irtfluenta moralul, 
carela randul sau se va face simfit in 
timpul jocului - adica un jucatoi cu 

loral bun va alergn cu ceva mai multa 
daruire decat unul cu moralul la pa- 
rent. Din ce am vflzut eu, aeeSt lucru 
nu influen[eaz3 simfitor gameplay-ul, 
deoarece pana la urma tot tu trebuie sa-i 
Jiutonezi" spre vtcforie. 

Principalul mod de joe este chiar 
competitia care da nume jocului. Astfel, 
vei lua o echipa, o vei trece prin focul 
calific3rilor, dupa care o vei duce spre 
gloriosul titlul de campioana euro- 
iana. Alte moduri de joe mai sunt: 
Friendly, Home and Away (care i(i per- 
mite s3 joci doua manse), Fantasy (unde 
iti poji forma o echipa cu jucatorii r3i 
favoriti), Situation (in care pofi stabili o 
multime de parametri, precum minutul 
din care vei intra in meci, cartonasele, 
numarul degoluri etc.), Tournament 
(po|i crea propriile turnee sau poti juca 
turneul final fara 1 calilirari), PK Shootout 
Si Practice. 




la z\ mai Cosmine, mai ai numarul Laureif 




-On i, domnu' loanitoaia, 
a fost pinalti clar! 



Grafica... sunet... mda... 




Grafica este exact cea cfin FIFA 
20U4, adaptata pe alocuri competi(iei 
europene. Astfel, majoritatea jucatori 
tin special cei de la echipe „mari") 
seam3na cu cei reali, fejele fiind foarte 
bine realizate. Nu numai jucatorilor I i 
s-a acordat atentie, ci s< arbitrator- asa 
se face c3 avem un Collina mai ehel ca 
niciodata, asta daca exist3 grad de 
c omparatie pentru lipsa lui de p3r. Ins3 
de la cap in jos, se rupe firul - mainile si 
picioarele nu au pic de texturi pe ele, 
iar tricourile si Sorturile parol sunt 
facute din tabla. Publicul arata 
ingrozitor ca intotdeauna. De fa; 
comparajie cu titlurile de acum 



ani, acestia nici macar nu se mai misc3. 
Inteleg c3 spectacolul fotbalistic este 
captivant, dar nici chiar a$a, s3 ramanS 
petrificati... Din p3cate, alt lucru care a 
rSmas de la FIFA 2004 (si de care ne-am 
fi lipsit f3r3 probleme), sunt „gang3niile" 
grafice, care sunt sigur c3 vor face 
deliciul multorcititori ai rubricii „Patch" 
de-acum inainte. 

Sunetul este acceptabil. Doar atat. 
Adica, in afar3 de zgomotele facute de 
tribune si imnurile nafionale (ah, ce 
t'rumos suna „De$teapta-te, romane!"), 
restul nu m-a impresionat. Avem aceleasi 
comentarii fade ale lui John Motson si 
Ally McCoist, in care inadvertentele sunt 
ca la ele acasa. De exemplu, cei doi se 
trezesc s3 se minuneze de o ratare cand 
eu am ajuns deja cu jucatorul in partea 
cealalta a terenului. Soundtrack-ul nu 
este nici el foarte antrenant, melodiile 
fiind numai in num3r de 1 1 si nu la fel 
de inspirat alese precum in titlurile 
anterioare. Ar fi de mentionat o Nelly 
Furtado cu Forca sau Dave Clarke cu 
Way of Life si cam atat. 



Romania, campioana in 
2DO...? 



Mai multe nu sunt de spus 
EURO 2004, care nu este nimic alto 
decat FI FA 2004 imbracat Tn straie de 
sarbatoare europeana. Pentru fanri FI 
se poate dovedi o achizitie destul de 
bund, in special pentru prezenta 
Romaniei, ftisajjentru cei care cauta 
ceva nou, eu zii sa mai aptepte pana-n 
2005. Sau poate 2006. Sau... 
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EFA Euro 2004 
Simulator de fotbal 
EA Games 
EA Games 
Best Distribute 
Tel. 021 -345". 5 
Pill G00 MHz 
256 MB RAM 
minimum 16 MB 
www.eu ro2004game 
iM.com 
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Rise of Nations: 

Thrones and Patriots 

Sau cum sa cuceresti lumea 

„Sefu! Sel'u! Iar3 au venit auslriecii s3 
dea in gurS!" 

„Ce ma, nu le-a ajuns ca i-am batut 
data Irecuta?", tntreba Napoleon pe un ton 
usor irital. 

„Sefule, astia nu se lasa, sefule! Ce 
facem?" 

„Pregateste oamenii si caii sr haideti s5 
le dam o lectie uratilor Sslia! Sa le aratSm 
ine e sef la noi in raion!" 

„TOATA LUMEA SA SE PREGA- 
EASCA ! VIN AUSTRIECIII !" 

DupS vreo 30 de minute, Austria si 
[talia aveau cu patru orase mai pujin, Ear 
armata t'ranceza, avand in frunte pe unul 
dintre cei mai man generali ai s3i, statea 
victorioasa pe un morman de inamici care 
au indraznit sa se opuna... MamS, ce si-au 
luat-o! 

Comandant m-a facut mama... 



De cand eram mic, se vedea pe fa|a 
mea intelectuala ca aveam talentul de a le 
spune oamenilor ce s3 facS si ce nu. Asa 
ca dupa cinci ani la diverse facultarj mili- 
tate, am ajuns locotenent in armata fran- 
ceza si, dupa campania din 1 796 din 
nordul Italiei, am ajuns general. Eram atat 
de talentat incat Napoleon m-a luat sub 
aripa lui si m-a ajutat sa ajung comandant 
al unci annate imense. 

Fara nici un aliat, cu trupe mult infe- 
rioare numeric, cu un orasel cat un cartier 
bucurestean, m-am pus pe lupta. Mi-am 
extins armata si i-am zdrobit pe toti cei care 
au indraznit sa mi se opuna. Am pregatit 
universitaii, librarii unde lumea avea sa afle 
totul despre comerj, despre cele mai noi 
tactk i militate, despre stiinta si totul despre 
expansiune. Ba chiar si maretul Napoleon 
a venil in ajutorul meu, el fScand diferenta 
dintre victorie si infrangere. 

Totul trebuia facut ca la carte. Aveam 
nevoie de lemne, de metal, de mancare si, 
desigur, de bani, de cat mai mufti bani. 
Au fost facute mine pentru nietale, au fost 
create universitafi pentru a aduna cele 
mai luminate min;i sub un acoperis, am 
stabilit rute de schimb intre orase si in 
zona resurselor mai rare. Am concentrat 
intr-un final toata puterea in mana mea si 
in urma unei lovituri de stat mi-am luat 
titluldeimparat. 




Hmmm... micul Paris? 

I am king of the world! 

Pentru cei care nu an inteles mare 
lucru din ce am zis mai sus, le explic mai 
simplu cam ce trebute s3 focS gamerul de 
rand pentru a-si invinge inamicul. |ocul 
seamana in multe privinte cu Age of 
Empires, Tnsa II intrece pe eel din urma la 
toate capitolele. in primul rand, dacS nu 
prea le aveti cu jocul de fata, nu e nici o 
problems pentru c3 tutorialul este foarte 
bine pus la punct si jocul este foarte usor 
de invStat. 

in mare parte, totul se reduce la a 
strange cat mai repede cat mai multe re- 
surse, la a le utiliza pentru a va crea o ar- 
mata invincibila. Pe urma, puteii sa atacafi. 
Totusi, nu veti face nimic dacfl aveti un 
singur oras mic si anemic. Daca sunteii $1 
ceva mai inapoia?i cu upgrade-urile (I.V.i 
de care nu va puteti extinde), aveti toate 
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sansele sa pierdeti. Deci, nu atacafi fara o 
baz3 solida si bine pusa la punct. 

Cei care nu sunt simpalizanrj francezi 
pot sa aleaga una dintre celelalte natiuni. 
Puteti sa alegefi sa o luafi chiar de la ince- 
putul inceputurilor si sa domina|i Tn final 
toala lumea. Cei care sunt fani ai antichitatii 
se pot aputa de campania cu Alexandru 
eel Mare. Daca v2 place sa trSiji Tn prezenl, 
atunci va recomand campania Razboiului 
Rece, in cadrul careia putefi alege sa fiji fie 
de partea americanilor, fie de cea a sovie- 
ticilor. Eu m-am bagat pe felie cu rusii, asa, 
ca sa vad si eu de ce sunt in stare. Din 
pacate, jocul mi-a adus aminte prea mult 
de Red Alert, asa ca din acest punct de ve- 
dere cred ca fiecare ramane la gusturile 
sale. Personal, rSman cu frantuzii. 

□eci sefule... ne bagam si noi? 

Daca arti sa' aleg dintre strategiile apa- 
rute Tn ultima vreme, as alege farS sa stau 
pe ganduri RoN:TaP. Pur si simplu, are tot 
ce Ti trebuie unui joe de strategic bine rea- 
lizat. Din puna de vedere al gameplay-ului, 
jocul este superb, in sensul ca nu e nevoie 
cle prea mult timp sa va obisnuifi cu tastele, 
cu fiecare upgrade si cu jocul Tn general. 
Dupa fiecare batalie, jucatorul este dus pe 
un fel de harta a lumii, cJe unde poate sa Tsi 
aleaga urmatoarea zona unde va ataca. 
Tot aici, gamerul de rand poate sa vada de 
cate resurse dispune, cat tribut platesc teri- 
toriile ocupate, precum si ce fel de carte sa 
utilizeze. Aceste „caiti" ofera jucatorului 
bonusuri pentru lupta, ca de exemplu unele 
upgrade-uri facute, resurse Tn plus etc. 

Daca pe primele niveluri de dificultate 
aveji timp berechet pentru a termina o mi- 
siuneTn care inamicii sunt in inferioritate, 
Tn cazul nivelurilor superioare jocul devine 
destul de dificil, dar cresc si satisfactiile. Per 
total, din punct de vedere al gameplay-ului, 
jocul urimesto o bulin3 rosie din partea 
mea, oferind o experientii gameristica de 
neuitat. Desigur, o alta cbestie comuna cu 
Age of Empires este minunea sau Wonder, 
care va va oferi diverse bonusuri. De 



exemplu, armata cle teracota a chinezilor 
va da un anumit numSr de unitlti dup3 o 
perioada de timp. 

Multiplayer-ul este o parte care conv 
pleteaza i^ert'ect jocul. Aici va puteti masura 
puterile cu cei din refea sau prin intermediul 
Intemetului cu ajutorul Gamespy-ului. 

Ketchup, please 

Chiar dac3 acest subtitlu nu are nimic 
de-a face cu ce am eu de zis Tn urmatoa- 
rele randuri, m-am gandit ca ar suna bine. 
Pai dac3 este s3 ne luam dupa grafica, 
jckuI arata foarte bine, avand in vedere 
genu I din care face parte. Personajele si 
cladirile sunt foarte bine realizate, singura 
problems fiind mediul Tn care are loc 
lupta. Parca ceva copacei Tn plus, eventual 
vreun lac sau ceva Tn genul asta ar mai tl 
Tnfrumusetat jocul. Cred ca dac3 ar fi fost 
asa, m-as fi plans c3 are prea mul|i copa- 
cei, c3 de ce am eu nevoie cle lacuri Tn 
mijlocul campului de batalie (?). Cu alte 
cuvinte, la grafica, jocul sta foarte bine, in 
plus, aveji trei niveluri de zoom si chiar si 
pe zoom dat la maxim jocul arata si se 
misca foarte bine. 

Sunetul este un alt punct forte al jo- 
cului, intrucat sunetele armelor din joe 
suna foarte realist, astfel meat ajungeti s3 v3 
credeti chiar pe campul de batalie. Muzica 
este placuta si creeaza o atmosfera deose- 
bita Tn timp ce mai faced un upgrade, doua 
sau Tn timp ce mai construiti ceva. 

„There is a world of difference to our 
resolve. Unlike you I am staking my life on 
this." 

Ca sfarsit de articol, va recomand c3l- 
duros jocul si v3 ofer un mic citat de la 
Tnceputul campaniei cu rusii: 

„ I . . . ) we now face an even greater 
threat - the warmongering capitalist hordes 
led by the United States and its allies |...| 
Our freedom loving workers insist that the 
only way their leaders can respond this 
deadly threat is to Conquer the World!" 

S3 fie intr-un ceas bun! 

■ tZaLy 
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Rise of Nations: 
Thrones and Patriots 
RTS/Add-On 
Big Huge Games 
Microsoft Games 
Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 
Pll 600 MHz 
1 28 MB RAM 
minimum 16 MB 
www.microsoft.com/ 
games/ 
thronesanclpatriots 
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Astazi Europa, maine toata lumea!!! 
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jntotdeauna m-am intrebat unde se clue 
vrajitorii cand fac rele? Oare au si vraji- 
torii ocna lor? $i cum sunt pedepsiti? 
Sunt pusi s3 scoata mana din piatrS 
seaca? Sau sunt puji sa ascutii baghete 
magice cate zile au ei? Oare au robe cu 
dungi? Si oare rudete le aduc scroll-uri 
magice in prajituri? Sau e de-ajuns o 
simpla pila? Vrajitorii evadeaza? Si daca 
evadeaza, cum evadeaza? Sapa un tunel 
pana dup3 garduri sau sap5 un tunel 
prin tavan si leviteaza catre I ibertate? Oare 
vrajitorii scapa sapunul la dus? Poate c5 e 
un sapun magic, care nu scapa pe jos. 
Cert e ca trebuie s3 fie tare trist. La toate 
aceste Tntrebari mi-a rSspuns (desi n-am 
Tntrebat-o pe ea), |.K. Rowling in a treia 



carte din saga lui Harry Potersson. 
Intr-aclevar, vrajitorii au o viata tare trista 
in Azkaban. Si nu din cauza umezelii 
sau a sapunului, ci din. cauza Demento- 
rilor. iihie lumpiri care suge veselia din 
tine. Acolo e pus In lan|uri si Sirius Black, 
un personaj cu un cazier impresionant. 
Cel putin asa suntem lasati sa credem de 
catre burghezia decadent-vrajitoreasca. Si 
asa crede si Harry. Si poate si voi, daca <ma 
avSnl mult prea departe) nu ati cit'rt cartea. 

Sfaturi pentru parinti 

Si daca a|i citit cartea, presupun ca 
vreji s3 afla|i cateva detalii murdare de- 
spre jocule(. C3 e si din 3sta, ca doar nu 



Sirius, nu te iSsa.i. 

CS te pr'mde potera. 

Potera vrajitoreascS 

Umbla sS mi le popreasca. 

la-o iute la picior 

C-au adus $i-un Demenlor!!! 

Mu.n.i.ma!!" 

Fragment din ..A/k.iban Blues" 
- adaptare pentru frunzS 

era EA sa lase sa treaca pe Iang3 ea v<i- 
goane de verzisori din buzunarele co- 
piilor. Caci toaia seria Harry Potter este 
destinata celor mid, ale caror zbierete il 
pot determina si pe eel mai dur parinte 
sa cedeze nervos si sa-si cumpere li- 
nistea cu 30 de dolari. Din punctul asta 
de vedere, un Harry Potter este oricand 
binevenit in casa omului doritor de 
liniste, dar posesor de eel put'in una 
bucatfl copil sub /ece ani, url3torde 
limba engle/a. Un „la vezi ce mai face 
Harry si lasa-ne pe noi in pace", poate 
face minuni. Chestie verificata. 

Dar ce primesc copiii in schimbul 
tacerii lor? Primesc un jump and run ca 
la carte, foarte putin diferit de predece- 




Dragonul mioritic 



Tinere, Ji-ai facut temele? 
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sorii sai (ca grafica si gameplay) si care 
poate crea dependents fn randurile 
pujtilor (si cateodata si aduljilor dorilori 
sa se intoarca la copilarie) iubitori de 
povesti cu vrajitori. Tot pentru linisiea 
parintilor, nivelul de dilicultate a fost 
redus exact cat sa il Impiedice pe Sla 
micu' sa te bata pe umar din cinci in 
cinci minute si sa te roage sa te joci in 
locul lui, iar el sa se uite. Mai mult, mi- 
cul colectionar de „suprize" cu „fod- 
balisti" tsi va trada vechii prieteni de 
hartie in favoarea „suprizelor" (vreo 80, 
cu 1 mai multe decat cele din seria 
Turbo) cu vrajitori, dragoni si alte jivine, 
TmprSstiate prin diverse cotloane sau 
primite ca recompensa pentru indepli- 
nirea anumitor sarcini. Fiind un mare 
nostalgic al surprizelor, cartonasele 
acelea au fost unul dintre componen- 
tele cleiului care m-a tinut lipit de tasta- 
tura. Caci da, draga cititorule, oricat de 
ciudat ar suna (avSnd in vedere pSrerea 
mea despre fenomenul Poller), oricat de 
primitiv ar fi jocul si oricat de micS ar ti 
nota, totusi mi-a placut destul de mult 
fncat sa nu-l injur pe Mitza, care mi-a 
trantit CD-ul pe birou cu un ranjel 
pervers. 

Reveiatia 

Ceea ce m-a atras a fost tocmai sim- 
plitatea jocului. Dup3 o sSptamana si 
ceva de copt strategii in Warlords 
Battlecry si dupa cateva nopti pierdute 
cu testarea a zed de personaje in 
Neverwinter Nights, lumea lui Harry 
Potter mi-a oferit cateva clipe de rela- 
xare launtrica. S? am redevenit copil. 
Sub indrumarea mea, Harry Potter, 
Hermione ji roscatul de Ron (caci mai 
nou il/o poti controla pe oricare dintre 
ei) au sarit garduri, au calarit hipogrifi 
(interesant challenge) $\ s-au dat pe to- 
bogane de gheatS (unul dintre cele mai 
mari puncte de atractie). In plus, am 
aflat si eu cum arata Dementorii. Eram 
tare curios. Cartonasele cu vrajitori (ele 
au devenit o prioritate pentru mine) 
mi-au reinviat spiritul de colectionar si 
m-au determinat s3-mi caut vechea co- 
lecfie de surprize Turbo. Si daca as fi ga- 
sit-o, as fi dat-o la schimb pe seria 
Lazer. Pe care as fi schimbal-o cu... dar 
asta e a Its povesle. Cert este ca aceste 
cartonase cu vrajitori constituie 
principalul punct de atracjie al jocului. 

O alta treaba bine facuta este partea 
audio, in special voice acting-ul. Sau 
probabil sunt eu mort dupa accentul 




englezesc, ceea ce-mi intuneca vmu- 
nea (sau auzul, in cazul acesta). Adeva- 
rul e ca, in alarS de repetitiile enervante 
(atunci cand frecventa vrajilor linde sa 
depaseasca un anumil prag), nu am ab- 
solut nimic de reprosat din acest punct 
de vedere. 

Din pacate, povestea a cam trecul 
pe planul doi, din cauza faplului c3 nu 
aduce nimic in plus fata de carte. Asa c3 
momentele de suspans generate de no- 
durile de pe firul epic (gen cine este si 
ce a facut Sirius Black... sau cum se 
explic3 ubicuitatea lui Hermione) au 
fost tnlocuite de o strangere de inima 
atunci cand trebuie s3 pleci acasa si nu 
dai de un punct de save (stilul consola) 
sau cand ratezi ultimul cere cu hipo- 
griful. $i astfel, din fop3ial3 in (opaiala, 
am ajuns aproape de sfarsit. OdatS cu 
finalul jocului, rabdarea mea a disparut, 
iar in locul ei a aparut o mai veche raca. 

Uncle vechile simfcaminte apar 

Probabil ca EA a crezut c3, in orbi- 
rea lor, fanaticii Harry Potter nu o sa 
observe o grafica prafuita si plina de 
bug-uri. Ei bine, daca nu a|i observat-o, 
uitmi-va putin mai bine. Poate ca ipote- 
ticul meu fiu de zece ani nu s-ar uita cu 
un ochi asa de critic si. dac3 l-as cum- 
pSra pentru el, probabil ca nu mi-ar 
parea r3u de banii dati. in fond si la 
urma urmei, nu o s3 m3 mai roage sa-l 
due la Zoo eel putin dou3 sSptamani. 
Dar pentru ipoteticul meu fiu de peste 
1 5 ani nu as face un asemenea sacrifi- 
ciu. O sa se joace putin cu el (si proba- 
bil c5 o s3-i placa... eel putin in prima 
faza), dar dup3 aceea CD-ul o sa sfar- 
seasca pe post de anti-radar in cami- 
onul primului care-mi ofera un pachet 



in tunel era... hipogriful 



de Jig3ri in schimbul plasticului buclu- 
cas. Ceea ce incerc eu sa v3 spun e ca, 
desi pl3cut la prima vedere, totusi, in 
cazul elevului adolescent, preful prac- 
tical (eel putin pentru varianta de con- 
sole) nu se justifies. Cinci sau sase ore 
de joe contra unei sume destul de ridi- 
cate... hm... cam scarjaie. Si dac3 totnu 
mi-a (inut creierul ostalic prin cine stie 
ce puzzle-uri irtteligent alcatuite sau 
printr-o atmosfera de zile mari, macar 
grafica s3 m3 dea pe spate. Oricum, 
inchei aici. pentru c3 dac3 merg mai 
departe rise sa v3 las in ceata si sa ma 
invadaji cu mlrebari de genul ,,Pan3 la 
urmJS ti-a placut sau nu?". Mi-a placut 
pe cat de mult poate s3-(i placa" o chestie 
de calitate indoielnic3 pe care nu ai 
platil-o lu. Repet... daca aveji un copil 
sau dacS aveti un suflet de copil, jocul 
poate fi o experienta interesanta pentru 
copil sau pentru suflet. Daca nu, nu. 

Tjtlu Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban 
Gen Platform 
ProducStor EA Games 
Distribuitor EA Games 
Ofertant Best Distribution 

tel. 021-345.55.05 
Procesor Pill 600 MHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 32 MB 
ON-LINE harrypotter.ea.com 
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este un 
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jocului. 



Titlurile din seita Thief stmt dintre cele 
mai bunt' jocuri facute vreodata. Punct, 
Sub toate aspectele. Thief inseamnS bo- 
gaiie cIl' iclfi, inlr-o intluslrieTn care nu 
Rasesli idel dec/at dacS It- rau|i < ti pro- 
ie< loml de antiaerianS. Thief JnseamnS 
atmosfera", conturatS din elements de 
linelc, graficS, mu/k 8, efede sonore, 
it'xtc si conversajii. Thief inseamna un 
persona], poate eel mai bine eonturai 
din istorla jocurilor - Garrett, lar abili- 
tatea sa deosebitS de .1 se furisa pe ne- 
simfite in tine si de a ajunge mana din 
mana la, ochi din ochiul tau, ureche din 
urechea 1.1, este deja legendarS intra 
not, jucatorii. Aid se .nia umil din ma- 
rile merile ale f.u alorilnr Thief, care an 
|)rivii acolo unde Irebuia si l-au v.mii 
pe Rembrandt. Pfiviji si voi piciurile 
olandezuiui si ve|i Jntelege ee vreau s3 
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spun - Garrett este seducator prin clar- 
obscur. Clarobscurul, tehnica picturalS 
?n care prin jocul umbrelor princl viata 
al.il figura Hotului (tie aceasla lata ori 
gand), cat si biznisurile intunecate prin 
care acesta isi poart ^ pasul usor. 

Celor care n-au avul pan3 acum 
bucuria de a juca Thief, le spun doar 
ai.il: IUCATI-L! Luati-le la rand pe pri- 
rnele dona din serie si abia apoi Ireceti 
la tillul eel mai recent, eel despre care 
vorbiin aici. Si lot celor care n-au avul 
pana acum bucuria de a juca Thief Ire- 
buie sa le mai (Un\ si o scurta explicate 
privind gentll seriei Thiet - este vorba 
de jocuri first person, cat mai pulin 
shooter, si cu lo.irte mult stealth. Thief a 
inaugural slraluc il acest gen al t'urisalu- 
lui, inien al Ulterior de Hitman s.ui 
Splinter Cell, cu mai pulin.i inspiraliesi 
SUcces riiscutabil. Dar anii au Irecul si 
multe s-au schimhal. lie c2 e vorba de- 
spregralici sau despre gustul publicu- 
lui, penlru care virajul catrc console a 
l.i( ill multe in ran. Azi esle momenlul 
intrebarii: r.im.ine Thief p.inii in /iua de 
.l/i suvcran de necontesl.il al genului 
stealth? 

Si dac.i lol am incepul, Irebuie s.i 
pun inliebarca aceea care ne rioare pe 
loti si i .irei.i ii vom c.lula raspunsul in 
r.inriurile ce uimcaAi: esle aJ Ireilea joe, 
pe numele s.iu Thief - Deadly Shadows, 
un adev.ir.il Thief? Penlru c.i. riupa la- 
limentul producaiorului original al seriei, 
numai Ion Slorm (filiala din Austin) s-a 
incumei.il s.i ( onlinue < cca ce extra- 
ordinara iirm.i Looking Glass a incepul 
al.il de bine, ingloh.iiiri in echipa de 
crealie un numar imporlani dinlreoame- 
nii tare au lucral la primele dou.'i, Ion 
Siorm a realizat al treilea Thief. De la bun 
inceput o fntreprindere diiicila, acesl fapt 
esledeja un lucru penlru care Ion Slorm 
merits respectul nostm. S«i vedetw da< .i 
vor o\ie t \ parte si de admiralie... 
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X/eniti de luati umbra! 

DupS un Far Cry si un nelericit 
preview involuniar al lui Half-Life 2, 
Thiel - Deadly Shadows arc ceva iim- 
curenla de inlrunlal in ale privilului. S3 
incepem cu aspectul estetfa , incercind 
sa ev.ilu.im ochiomelric belela celor 
care stinl de alia! in recenlul Thief. 

In ce privesle liumosul, Thiel - 
Deadly Shadows te lasa Lira c onlrol 
asupra maxiiaraiui inferior, £ate va r<i- 
m.ine cizul intra case area gurii cam pe 
lol parcursul jocnlui. Thiel- Deadly 
Shadows rape lot in ce privesle Irumu- 
scii'.i graficii, iar atentia rieosebii.i pen- 
lru arhilei lura esle numai until dinlre 
ingredientele succesului vi/ual. $iae- 
centuez chestiunea arhitecturala, c3ci 
spuneam mai demull despre caledr.ilele 
din priniul Thiel c.i aral.i despre rromi 
ca, intr-adev."ir, an biserit a. iar aceasla 
este o incropeala de texturi, imagini si 
striK luri imprumulale dv-.} valma din 




Tura de 
noaple 



vremi si stiluri diferite. Al doile.i Thiel a 
imbunaTntil semnilicaliv acuralelea si 
bunul gusi al chestiunii arhiieclurale, 
iapi dovedil tie edilicii precum iatedr,v 
lele mei anisic. Thief- Deadly Shadows 
a Irecul mull peste orice barier.l a imagi- 
nabilului sub acesl aspect - o catedrala, 
o capela, o sal.i de mese, o bibliotec.i, o 
sal.i de consiliu, loale sunt create cu 
maxima atcntie in ce privesle arhileclura 
si cu un bun siml al culorilor, formelor 
si propor|iilor care v.i va dezv.ila <x hii 
s.i mai clipcasca. At.il in interior, c.il si 
in exlerior, constructiilc din Thief- 
Deadly Shadows sum prilejuri de inc.in- J. 
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%tare esteticS si de zabava admirativa. 
Dar lotul nu ar fi nici jumState din 
ceea ce este, cu toata acuratetea struc- 
turilor arhitectonice, daca nu arexista 
iluminarea in timp real. Nascuta mai 
mult din necesitati de gameplay speci- 
fice genului stealth, decat spre bucuria 
ochiului, folosirea realista a tuminii are 
drept elect „colateral" ceea ce eu as 
numi „rembrandt-izarea" graficii. Lu- 
mina, in timp real nascatoare de umbre, 
se misca, este vie, are consistent^, este 
de-a dreptul un personaj in sine a I jo- 



leriza ca NPC, pur si simplu pentru ca 
poti juca cu lumina. D3 pe jos o lampS 
Si vei vedea ce vreau sa zic. in caderea 
lampii lumina se cumporta dinamic, 
umbrele se tormeaza natural, iar pentru 
o secunda ti-e chiar teama sa nu auzi o 
voce familiara mustrandu-te ca" strici 
bunState de corp de i luminal „casnic"... 

Si daca am spus Rembrandt, am 
spus clarobscur, iar daca am spus 
clarobscur, am spus lumina, dar mai 
ales umbra. Modelarea exceptional.! a 
razelor de lumina da si mai mult.i via(a 
adevaratului partener de joe din Thief - 
Deadly Shadows: Umbra. Felul in care 
aceasta se prelinge tremuratoare pe zi- 
, duri si obiecte este atat ele frumos incat, 
initial, mi-a tiiial efectiv respirajia. Mi-am 
chemal jumatatea ISngS mine si i-am zis: 
„Uite, lemeie, this is the real shit!". Si i-am 
aratat o scara interioara ce apare in chiar 
primul nivel al jocului, un loc in care 
facalorii Thief - Deadly Shadows dezve- 
lesc fara rusine Irumuselea engine-ului 
grafic si de iluminare a I jocului, in loaia 
splendoarea sa. Coloane inalle de piatr3 
sprijina lx>lti ogivale laminate de 
candelabre ce se balansea.zS usor, atata 
doar cat sa-|i arate cum se va juca umbra 
i u lumina prin toale nivelurile care vor 
urma. Si bine fac producatorii sa nc 
sociieze din prima cu astfcl de l>unata|i, 
c3ci mai aprins.i creste in tine porta de a 
afla ce splendori vor fi de vaZut mai 
Tncolo in joe. Ceea ce e bine, dai fifnd ca 
storyline-ul se urneste cam greu si stimu- 
lentele vizuale compenseaza cu succes 
inceputul mai ptflifl „adicliv" al povestii 
din Thief- Deadly Shadows. 

nIVlai spune s-aduca 
si ceaiul"... 

Iar daca in ce priveste constructiile 
din piatra, de dimensiuni considerabile, , 
Thief — Deadly Shadows nu are rival, 
adevaratul test pe care trebuie sa.-l treaca 




grafica este eel al lucrurilor mici, daca 
se poate, intime. Si ce poate fi mai po- 
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sobei?... C5, har Domnului, nametenii 
CatedralealeMantuirii Neamului si 
Case ale Poporului am mai vazut si prin 
alte jocuri, dar fineluri precum un foe 
jucaus in camin „pe bune" pared nu a 
reusit nimeni pana acum. 

Si uite-ma-s ajuns intr-un conac cu 
aer englezesc, cu mobila stil si tablouri 
gratioase. Numai bine ce-mi plimbam 
eu Garrett-ul prin odaile inalte, boie- 
resli, ca dSdui intr-un salon fermecator, 
cu un camin in care focul isca lumini 
sprinlare - umbre tremurau pe sofale, 
scaune si pereti. Si nici nu stiam inlre ce 
feefinguri sa-mi aleg starea: sa fie 
senzatia c5 domnul in halat tocmai a 
iesil din salonul in circ-si bea cafeaua 
in liniste si pace sau impresia ca intr-un 
cere de doamne si domnisoare de fa- 
milie buna se incearcfl sedinta de 
spiritism! 1 Este extraorclinar felul in care 
lacatorii Thief - DS au recreat firescul 
unei ambi.inle casnice si proba mai 
grea decat asta aproape cd nu < red sa 
lie de Irecut atat pentru un engine grafic, 
cat si pentru cei care il Ibloses . Iar lu- 
mina si jocul ei subtil cu umbra sunt 
elementele fara de care aceasta perfor- 
manta nu ar fi fosl posibila. 

Intre intimitatea < alda si placuta 
infrigurare a intultjei unor adevdruri 
oculte, pe care le simti „la gura sobei", 
si ,ulmira|ia muld in fata unui edificiu 
monumental, Thief - Deadly Shadows 
te poartS fara sa giandesti, olerinclu-|i pe 
alocuri surprize precum terasa inalta de 
pe care am privit intr-o noapte catre 
mare spre Luna plind reliectata in valuri. 
Iar ca o curiozitate, la randul ei placut 
surprinzatoare, trebuie sa pomenesc fe- 
reslrele clddirilor, asa cum sunt acestea 
vdzute clinspre interior. Nu se poate 
privi catre afara, ferestrele sunt pur si 
simplu Dictate, iar faptul ca prin ele 
trece o lumina albastruie, spectrala, este 
de un efect deosebit, care imi aduce 
aminte de artwork-urile pentru Arx 
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I Adancurile... 



FataJis. Hm, este un amestec interesant, 
combinatia dintre desenul „.irtworkian" 
.il ferestrelor si cone reietea elementelor 
care compun engine-ul gralic propriu-zis 
liind fericit implinita cu ajutorul acefcw 
raze spectral? cle lumin.i. Mull bun gust, 

mull bun simt si semnele artei unor 
( reatori inspiraii, porniti sa isle 
atmostera din luse fine. Dup.i un vea< 
de camagiu shooter-esc , Thief- Deadly 
Shadows ne scoale In liman, rScSndu-ne 
sa uil.im penlru O saplamana de vulga- 
ril.ite, kitsch si violenla vizuala. 

Lo-Fi 

Fanilor Thief hardcore, celor eu ex- 
pcricnta in jucalul si simlilul larmecelor 
acestei serii, trebule sa le vorbesc despre 
o i hestiune mai specials, ce atinge atai 
asj ice ml. cat si sunetul Thief- Deadly 
Shadows. Ei bine, ceea i e poate fi vazui 
in acesl joe este clar, destul de curat, lim- 
pecle (mai ales data nu folosifi efectul de 
Bloom al kiminii, tie alifel discutafail ca uii- 
lilate). Asia spre deosebire de Thiel-urile 
clinlai, in care posibilitatile hardware au 
impus folosirea unor texturi pe oil mai 
pulini bili posibil, ceea ce a dus 
inevitabil la un aspect mai murdar, inai 
„m.incal" cle patina limpului, al diverse- 
lor edificii de piatra. Ceea ce in alte jo- 
curi ar putea fi considerat ca neplacut si 
de nedorit, in primele doua - Thief-uri se 
poirivea perfect in special in catacombe, 
in ruine, in morminte - efeclul de piatra 
roas3, mancat.1, de moloz mizerabil clat 
cle texturile de calilale scazuUl a devenil 




i) parte din atmostera Thief. 

Esle adev.lrai, in Thief- Deadly 
Shadows loate suprafetele de piatra sunl 
inspiral texlurale, ar.M.ind exact ca piatra 
reald prelucrata mai mull sail mai pulin 
fin eu unelie ca dalta si ciocanul, apoi. 



.1 mare parte tlm farmei ul 

Ilex de derrrull era data de atmo»- 

K<niiiilnilic in .1.11. toare o aveati si 
iet i ulscene-urile, C3te irei pentru 
imii'lc ilou.i Ihii'i un acestea. ail devenll 
mull mai muke In filial I >. ■. i. IK Shadows. 
i bptul i,i sunt mai mulle nu irweamna" ca 
il si i .iin.iiiM .« esiora s-au <iilu.ii, nu, 
«■ iiiilr ilm Hurl Deadly Shadows 
ii'i de reusfte | >n •■ in ■ i cde v& i» si 
,i .hii'.isi i, hi. i de expresle. lai 
i e va |il.KiM "in .inn i.ui i hiri este 
faptul (.i producStorii ati apelat la ai 

in .1 |>i<i<kis iiliiuilclclr ilm 

•Hi' anterioartu pflstrAnd < u sfm(enie 

IM.lllli 1,1 ill' ll'.lli.'.lll' .1 .lllllll.llll'i si 

de i uis. i ur. 

i.ipi , oted .il n sS s|iiin i ,i s-.Hj 
.ui'k'.isi maniere de realizare a 
i. deoarece inli un fel sum forme 
• uiilc dill priirail Ihici, un pic mai 
', mai pulin elaborate, mai mull 



exists si ruinuri, si rnolozuri. Dar calilatea 
fnaltS a texlurilor poate fi initial neplacuta 
pentru until ca mine, obisnuit cu primele 
Thief-uri si cu atmosfera la care texturile 
sSrace tn biji conlribuiau copios. Daca 
sim(i|i cA Thief- Deadly Shadows este 
prea limpede si curatel, puteti da un 
check pe optiunea de folosire a texturilor 
de joasa calitate si vefi avea parte de o 
experienta vizuala mai apropiala de 
inceputurile seriei. Oricum, optiunea 
respectiva nu pentru asta a tost pusa, ci 
penlru a-i ajula pe cei cu sisteme mai 
ptitin puternice, pentru ca Thief- Deadly 
Shadows are nevoie de resurse zdravene 
pentru a rula fluent - gandili 2 CB la 
CPU si eel pulin un GeForce 4 Ti 4200, 
oricum nu puteti folosi nici o placJ 
grafica cle gen MX, pentru c3 este nevoie 
de Pixel Shatter 1.1. 

Partea haioasa este ca si in cazul 
coloanei sonore ambientale a jocului, 
oil si al muzicil din ctitscene-uri, se 
aplica tele spuse cle mine despre 
texturi. Toata muzica, precum si eteclele 
sonore din primele doua Thief-uri erau 
de gen ..electronic intlustri.il", ca sa zk 
asa, si erau avantajate de sc aclerea cali- 
laliv.1 reztill.ua din compresia audio 



piii, ih iln.ii i in xlt I.ui id (cu ed 
i nl.i| si inli i~.ii. • ,i sikiriciiii rente Sin 

,lll l.'l S-,l lllll.ll ill Mils. ,'IK- mill' I III I ,ll , 

Ihii'i. HMli/.iii' prin pretucrare ifkfimero 

,i etementeloi de .iiiunik. iim ferd ire 
lilnuili'ii'li-iliii ihii'i Deadly Shadow 

ill' , II II. Illl il 111,1 ll'llllllr. . II. H ,|.n ,| ||MI. 

aces ne dBrutarfl prin faptul ca mm lui 

< ..ini'ii iiii .ii.ii.i locrtwi l,i I'l in i. Mi, 
■ nisi I'lii.'-urili'. Folosirea grafldi anirna - 

.uiiU'lr iiuiinii'. ,i | ,in i mil il Ilm I ,l.ii 

i .'lui de-al ikiiliM. 1,11,1 i.n.ii.isi.i, iiii ,'\ 
i .inily II ) ile iilliin.'i oca, esle o snqui/ 
pi." ui.i pe i.iii' iH'-.iu l,k ul-ii piixlili.l 

dovada atentie] pentru detalrd i rudal 
i "iiiiii.iii'.i atmosferei de ..Mm-i adevS 
jocului, 
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Ji ceruta pentru micsorarea dimensiunii 

fisierelor. Rezulta un sunet oarecum 
murdar, harjait, plin cle artefacte audio, 
care se poirivea perfect cu genu I mu- 
zicii, atmosfera jocului si chiar cu 
storyline-ul. 

Ei bine, sunetul si muzica din Thief 
- Deadly Shadows sunt, precum textu- 
rile, mai curate decat cele din vechile 
Thief-uri. Desi exists O superbS rabuf- 
nlre ritmic a de industrial, ca „pe vre- 
muri", chiar in tilmul de final al jocului, 
Tn rest asteptafi-va la un ambient sonor 



Lecturi periculoase 

mult mai limpede, aceentul fiind pus 
acum mai mult pe coniri si efecte dis- 
crete, eventual pe instrument reale <nu 
credeam s,1 aud un pian in Thief, vreo- 
data). Duse sunt sunelele aspre, psihe- 
delic modulate ale b.Mranelor sintetiza- 
toare lolosite in Thief TDP sau TMA... 
Desi prefer si acurn sunetul vechi, in- 
dustrial, accentual de compresia audio, 
trebuie sa recunos< < a ambientuJ sonor 
actual Tji face datoria, dar alec tc.i/.a 
semnificativ acel nusliui :e al Thief-ului. 



It's nothing, 
I'm just being jumpy." 

Ni s-au promis multe de eStfe Ion 
Storm in ce priveste Al-ul din Thief - 
Deadly Shadows. Si, in principal, lot ce 
s-a promis s-a respectal. Avem de-a lace 
cu un Al superior celui din Thiel-urile 
anterioare si asta nil este deloc putin 
lucru. Rutele de palrulaie ate gaczUor 
sum mai variate si factonil intamplare i|i 
poate da deseori de furca atunci cand 
vrei sa ajungi in spatele celui pe care 
vrei sa-l pocnesti in moalele capului cu 
blackjack-ul. Si bine este s3 fii cai mai 
exact pozitionat in spatele Al-ului, pen- 
tru c3 altfel mat mult il alerlezi decal il 
ametesti (totusi. mi s-a inlamplat de 
cateva ori s3 pot lesina un oponent 
lovindu-l in limp ce stSteam pe vine; 
cred ca este un bug). Desi, straniu, claca 
esti pozitionat usor lateral, in momentul 
loviturii, Al-ul se suceste rapid, astfei 
incat sa receptioneze lovitura central - 
asla jeneaza un pic la bun sinil. 



Cum, de altfel, jeneaza si faptul ca 
sabia sau cioeanul oponentului cad pe 

jos si at olo raman, chiar claca tu ii ridici 
irupul si il arunci undeva la umbra. Si 
asta n-ar li nimic claca celelalte perso- 
naje Al nu ar trece cu clezinvolliira pe 

langa obtectete w desprinse" din eel lesi- 
nat, tara a reman a nimic ce le-ar putea 
trezi suspicion!. This sucks! 

Altfel, pe nivelul expert, ai parte de • 
un Iratamenl cu lolul special din partes 
Al-ului, care devine alent si ini :epe S3 te 
caute la fiecare tor|a slinsa, la fiecare 
usa deschisa si la fiecare lucru care nu 
se alia la locul sau. Un sunet cat de mic, 
un cap iesit in cadrul cle lumina, umbra 
ta profilata pe Ztduri cand tot mai te pie- 
gate$ti sa lovesti. toate acestea te vor 
trada usor. iar calea armelor nu este o 
rezolvare. Pe Ex|X'rt va trebui sa f.ici uz de 

loi arsenalul de mijjoace de diversiune si 
atac subtil pe care le ai la dispozftie: 

noisemaker arrows, moss arrows, water 
arrows, gas arrows si gas bombs. 

PlaciU este faptul cS de unii opo- 
nenli poti scapa lejer CU ftlga, deoan'i e 
varsla si/sau greutatea corporals nu le 
permit performailte atletic e deosebite, 
lui ru jjc- care-l vor exprima prin viu 
grai. Neplacut este i a odata ureal pe 
niste scan (din acelea pe care urci 
folosind si mainile, englezii zie ..ladder*, 
romJnii m .State" pentru orice lei de 
scara) sau pe ziduri, Al-ul nu mai vine 
dupa tine, fiind In discretia obiectelor pe 
c are, tineori, i le poti annua in cap - si 
asla este haios.:: 

O provocare. in (aproape) I ipsa 
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unor oponenji exotici precum diversele 
l.ipluri ale Trii ksler-ului din Thiol-urile 
anlerioare, esle existent.) unor Irupe 
speciale ale Keeper-ilor, numite Keeper 
Enforcers- Acestia au abilhaii Idepatice 
si iii simi apfopierea, precum si momen- 



m«»in«JiHi 



< ir <> sagealcL Desi salutarS, prezenta 
.k estor Enforcers nu reuseste sa-mi 
IndepSrteze senzatia c5 Al-nl din Thief - 
Deadly Shadows putea fi un pk mai va- 
riat sub aspectul tipuiilor de oponenti t>i 
,il comportamentelor acestora. 

Thief In The Small City 

oi.imiI! Nectar, intunetai, bSnuil 
doar. Caci in primele dou3 Thief-uri 
prv.i |uiiin so spunoa s,iu si; vedea din 
( >r.is. Doar ai.ii < .ii trebuia Dentin a-ii 
las.i imaginatia s,i lucreze. ( Jrasul ( u i/ 
medieval eondus de Baron - doar me- 
saje s.hi s( ricri conturau loiusi va^i 
amanunto ale nrgani/arii Or.isului, ale 



intrigilor lui, ale mondenitSJiloi nobili- 
niii. ( )rasul ce p.irc.i ,1 li un puni i no- 
dal, rezumal esenjial <il unei lumi in 
care magia si stiinta isi disputau supre- 
majia. Un kx in care zorii Renasterii 

sunt incrcu .imenin|a|i de seducfia 
intunerit ului sau isleria religioas3, 

Thief - Deadly Shadows a oate 
Orasul din legends si il aduce concrel 
in faUi ochilor noslri. Este nn oras in 
care dona latliuni inceana s,'i se ex- 
< lud.i reciprcx : Paganii si Hamniorilii. O 
.1 irci.i, Keeper-it, faceeforturi s3 men|in3 
ec hililirul ( Ir.isului, <l,ir se intalnesle 
pcniru inl.ii.i o.ir.i (ii spectral prqpriului 
dc/ei hilibru. Din p3i ale, lotul se pe- 
Ini e in Or.is pro/.ik , l.i lumina l.impi- 

lor, i.ir.i iinplicarea Baronului sau a 
nobilimii, ceea < <■ injumaiatcsic credi- 

hilit.ilc.i r<'( onsliluirii Or.isului. Care inii 
da imprcsi.i uneori c3 .idm «• < u incropi- 
rite de niLK .iv.i ridi( ate pe niste platouri 
defilmare... 

laradevanil este ca" nici iSmpile nu 



mai sunt ce au fast Arum avem de-a 
face t u niste, latnpioane I1.1n.1le, al caror 
imparl asupra atmosferei jocului nu 
esie ni( i pe departe egal ( u eel al neo- 
bisnuilelor l.'impi ce luminau folosind 
energii slranii, care te duceau iniedi.il 
(ii gandul la magie. Mie unuia mi-au 
mai lipsii din oras si transformatoarele 
acelea care lic.liau discrel pe slrazi si nu 
cred c3 niste levi din care picurS ap.i 
sau lasiK'sle abur sunt sulk ienle penlru 
n reda acini enigmalk al ( )iasului. Aer 
care depindea uimitor de mull de lam- 
pile ciudate ce luminau strSzile in ve- 
( hile Thief-uri. 

in i»lus, Orasul este destul de mic, 
cum de aliicl sunt in general nivelurile 
din Thief Deadly Shadows, larla i<ii 
de mici sunt, mai sunt si imp.lrtilo in 
dona, un nivcl Bind alcStuit din doua 
secliuni, Intra care se lre< e prinlr-un 
abur albaslru. Oeh, focul Inbuiesa' 
ruleze si pe Xbox— 

Partea bund este < a in oras vei gasi 
■ii.ii i.iinuiiori care s.i cumpere ceea ce 
In ai lural, i.il si pr.iv.llii discrete in (an- 
sa le aprovi/ionc/i (ii armele si instru- 
mentele na esare In misiuni. Ali.i parte 
bund este < a pe strSzile Orasului Webuie 
s3 le ieresii de gdrzile munii ipale, dar si 
demembrii faciiunilor cu ( are leafli In 
conflicl - d.i in cap unuia din 



■1 




LEVEL RevieW 



dad este thief, attira i trebuie •■> 
men ir ,. ,\e$W biro Garrett 
ile l,i ion Storm? Porttru cS au avirl 
.„ e hi cteua |M"MM.iii majore. 
ai h c ea de .1 oferi >> vedere din 
H ,1 lin Garrett, ".mil (ucatorul 
vederea iSn » « t prison. Data par»a 
asset ml real .>l lui < iarrel .1 fbsl 
ilitale ascuns in cutscene-uri 
o.isc 5I Mii^uml moil tie .1 1 vmIim 
pe Garrett 11,1 de ■' folosl un 

mi; ' Irb .mini ,1! 111 1.1I.1 

laiului, ' ••<•■< < e on oferea 1 ine 
e rletalii, de data aceasta Garrett 

e complet. Nu sum deta 

i5gil de aspecttil lui Garrett, asa 
a fosi .11 esta realizal fn fhiel - 
lv Shadows, deoarei e Hotul araUl 

asa 1 um ml l-ara imaginal din 

mn.i \n I Ion Storm Austin 

•sic felli n.iiil'- mole de fen Unci, 
lal mai mull 1 U t .11 figura lui 

•ii rSmane partial ,is(uus,i sub 
i, iai realizarea grafii ,> a 
najulul este la randul sau 

nu.,!,, ,ic picturd ^i modelare ID, 
lent realizata. Astfel, Garreti araj 1 

mai bine decal it'siul personajeloi 
o, , pe fata carora un bump maping 
spiral 1 nine un luiiu lipsil 1 1' 
rail :, Re te face s9 arate ca niste 
isl de plastl< .mini, Hi . 

1 doua provocare majora" ridicata in 
nrodtit.iiorilor line de tehnica 
•iisainilui, de care am mai worbit, 
re este until din ingredientete 
■i atmosfefel »de Unci" si. impli< it 
ccesulul aceslel serii, Pfirctic, in 
Unci' Deadly Shadows lucrurile i» 
, l.„,ii,- , G6 lilivisle uiislenil (i'-i 

mjoara pe Keeper-! si, de lapt) se 
, (aritka mulfe lucruri prin Oras. In 
mijlocul acestor dumtrvi finale si 
generate, nici Garrett, ca persona], nu 
putea scapa iara a se clarifies seama 



y Hammerili si atituclinea acestora catre 
line va deveni treptat clusmanoasa. 
Omoara zombie sau gandaci ..rugini- 
tori" si vei deveni chiar aliatul 
Hammerili lor. F3 anumiteservicii P.lga- 
nilor si acestia iti pot deveni la randul 
lor aliatj. Desi nu are un impact major 
asupra curgerii misiunilor sau asupra 
storyline-ului/relatia cu cele doud fac- 
tiuni i|i poate usura mersul pe strada 
sau li-l poate transt'orma intr-un lung joe 



de lui um si despre el, I ir, prea mu 
in , larobsi ui dauneazfl Ifltt un fhli 
\i, 1 producatorii |oc uliii au 1 SlcSt 1 
estate foarte tngustS totre lumlnS I 
umbr3, in opinia mea, m cq privesle 
storyline-ul si Orastil, Ion Storm .1 pS 
deranjanl de mull In IlimlnS si asta n 
bine la atmosfera generala, In s. him 
privinta lui Garrett, irebuie sfl le 
recunoa men'tol de .1 fi reusil la lim 

s. ridlce pn a. mull din gjuga 

.11 esiui.i. Ion Storm ,1 fast 1 St i»' 1 e sa 
tntflreasca prea mult lusele cu care 
1 nuiiii.tt pe Garrett . .1 persona] si 4 
puiin ,1 mi ui pe langS 'i- 1 transfom 
Intr-un penibil erou nollywoodlan..s 

Keusil.i este si 1 onlinuilalcl llli 

Garrett ca personaj al serin. Voce! 
,ic|,i (cielu.i ,1 lui Stephen Russell, 
loinsiM si in Unci Deadly Shactoy 
il,n a este aceeasi voce, atunci vi 1 
seama c8l de bine sunS < lasicele 
, omentarii » urte si 1 inii e ale lui 
Garrett, presarate ii 1 si colo In joe! Ve 

nice... Appl, nunc linn, ic Idee 

Introduced! .body awarenesV-ului 
mod iirsi person iit poll pflvi corpul 
c cc.i ic tntregeste reusita ImplementSi 
„boiK awareness' ului este nature 
UeosebilS 1 u > are se miscS GarreM 
controtul jucatoruM - l " 1 " 1 l< ■ s l"•' 
indeaproape mei .inn ,1 reaia a cot 
um~ 



de-a v-a|i ascunselea. 

Interesanta este incercarea proclu- 
ralorilor cle a implica jucatorul in mici 
misiuni colaterale prin Oras - s3 luri un 
pumnal pentru cineva, s3 ii furi unui 
bijutier pietrele prelioase pe care acesta 
le-o ascuns de hotii |3entru care lucra, 
chestii de genul acesta care nu mi-au 
parut suficienl de atraclive, cu atat mai 
mult cu cat cSstigul era mic. In plus, la 
inceputul jocului, cancl storyline-ul este 



Pe care sS ma asezf 

suhtirel r.iu de tot, aceste micromisiuni 
ar putea SS le indeparteze si mai mull de 
firul islorisirii. lar c and poveslea se in- 
c inge, nu-|i mai arcle cle ele. Ca un ele- 
ment cle RPG patruns in Thief, acesle 
micromisiuni nu sunt la lei de benefice 
pre< um t5inuitorii sau „maga2inele" 
discrete. Numai evadarea din ini hi- 
soarea Orasului cl3 bine intre aceste 
misiuni colaterale - cand esti prins de 
garzi in Oras nu mori, c:i inlunzi pus- 
c3ria si toata lumea se indeasa Ifc celula 
ta sa-si exprime bucuria cle a te vedea ?n 
sfarsit clupa gralii, which is cute, you 
know... 

Oritum.si Orasul din Thief - 
Deadly Shadows i|i poate oferi surprize, 
dinlre care luptele cle stracla intre fac- 
|iuni si dialogurile haioase purlate de 
cetateni sunt un bun ingredient al at- 
mosferei thieleresli si un moliv cle l-uida 
pentru c.ei responsaoili de Al. Ah, dar 
nu am reusit sa g5wsc. c:asa din Oras in 

care, intr-o oclaie discreta, doi 

cet3|eni facsex... 

TV*ilogie 

Nu voi line cont in aprecierile 
mele asupra jocului de bug-ul jenant 

Icare afecteaza prima sa versiune <cel 
care reseteaza nivelul cle dilicullate al 
Al-ulurla reincarcarea unei salvari). 
Eidos a recunoscut public problema, 
iar la ora la care citili aceste randuri 
probabil ca exists, un patch care 
rezolva acest bug. 
As pulea spune, insa, ca nu imi 
place I ipsa de diversitate a nivelurilor si 
dimensiunile mici ale acestora. Mai ales 
in ce privesle diversitatea, trebuie sa 
recunosc taptul ca Thief - Deadly 
Shaclcjws nu se apropie de prececlentele 
lilluri ale seriei. Este drept ca producatorii 
s-au scremut sa creeze un nivel intre 
Pagans si unul intr-un lei cle slravechi 
oras subteran. Departe au lost de reusita, 
dar mai ales cle modelele pe care au 
incercatsa le reinvie-amintiti-\a ni\clul 
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Trail of Blood din Thief TMA si orasul 
antic subteran din Thief TDP si TMA. lar 
despre zombie si duhuri, ei bine, nici 
acestia nu mai sunt ce-au fost, fac mai mult 
ad de prezenUi decat au un rol efectiv In 
slory. £i nu mai sunt biirricks :-( .„ 

Cu toate acestea, felul in care po- 
veslea se dezvoltS incepand cam de la 
mijlocul jocului le alrage si te impinge 
mai departe, catre un nivel care atinge 
un maxim In ce priveste ingeniozitatea . 
design ului horror. Tine minte Irei cu- 
vinte: „Shalebridge Cradle". Daca este 
un loc in care, fara nici un oponenl in 
nivel, sa merg pas-pas, ingrozil, cu 
destele tremurancle pe tastatura, apoi 
acesta este „Shalebriclge Cradle". Sunet, 
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grafic.1, lumini, contribuie decisiv la al- 
catuirea unuia din cele mai reusite ni- 
veluri din istoria jocurilor. lar combina- 
tia acestuia cu storyline-ul, al carei elect 
este amplificat de documentele gasite in 
nivel si de inlempestivul contact cu un 
Al halucinant si halucinat, aproape face 
ca existenta fntregului joe sa fie justifi- 
cabila prin geniul concentrat intr-un 
singur nivel. Nivel suficient de spooky si 
de bine g<indit ca sa egaleze si chiar sa 
depaseasca niveluri superlative ca 
design din Thief TDP, precum casa lui 
Constantine, taramul Tricksterului sau 
chiar catedrala si manastirea bantu ite 
ale Hammeritilor. 

Dar Thief- Deadly Shadows este o 



reusita nu doar darorita unui singur 
nivel. Thief - Deadly Shadows esle o 
reusita, in opinia mea, penlru c.l recre- 
eaza „almosfera de Thief", b,i t hiar o 
imbogateste, prin fina folosire a clarob- 
si urului vizual si sonor si, pe alocuri, 
chiar si a celui epic . Si |x'iilru c3 am 
pnmenil de sunet, Thiel - Deadly 
Shadows continu.vtradilia Thiel, aceea 
cle a fi eel mai bun jot la capilolul po- 
zitionarii audio 3D ,si al modelarii at us- 
tice a med.iului. Atentie, insii, pentru o 
experien(a audio completa va este ne- 
cesar un Creative Aucligy, placS de 
sunet pe care Thief - De.idly Shadows o 
„exploateaza" absolut magistral. 

Foarte important mai e faptul ra 
Garrett este viu, credibii si H se var3-n 
sullet la fel ca-n primul Thief. Si prin 
aceasta, jocul si-a pastrai puterea magk-a 
asupra noaslra si singurul rneu regret, 
tretand peste unele amanunte negalive 
in realizarea jocului, esle acela ca, se 
pare, seria Thief se inchicle inlr-o Irilogie. " 
Va recomand din lot sufletul, data ■ 
nu afi facut-o pan,! acum, sa cSutati 
Thief The Dark Project si Thief The 
Metal Age si sa le jucati - meril.1 s«l l( 
cumparati in edi|ia Sold Out ieftilia* in 
care pot fi gasite in |ar«1. Lua(i-le, jUCajMe ' 
Si fi|i convinsi c3 numele eel mai potrivit 
pentru jocul care le urmeazii nu esle eel 
comercinl, banalizant, pe care i l-au dat 
producatorii - Deadly Shadows... cah!... 
Adevaratul nume al jocului despre care 
v-am vorbit in aceste rancluri esle acela 
pe care l-am asteptat noi, tofi cei care-am 
numarat cu infrigurare zilele a patru ani. 
Este Thief 3. 

■ IVIarJLis Bhinea 
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Gothic II: The Night of the Rave 



Daca voi nu II vreti, eu tl vreau! 

Trebuie s3-i admiri pe baielii .Istia, SUnl Ai noftri, ca br-azii! 
eel pulin perseverenli. DupS ce primul 

Gothic, ap3rul pentru „restnl" lumii la Cancl, a< urn i ateva sa 

mull, mull timp clupK ce a t'osi e,u-tat de Alttl mes U (( are, pi mire ,il 

nemti, a reusit so-si puna la pteioare lesd-designerui de la Mon 

comunriati intregi de ^.iineri, 1. >at,i Realms of Torment), MMC 

lumea se astepta ca dislribuitorii romanesc despre < are al n 

(viirbest aici de loWood si nu de cei de LEVEL) ma Iffireba < lacS ra 

la Piranha Bytes, care probabil nu au pe < ineva 1 are sa cunoasc 

avut nici un cuvont de spus in treaba gemwna, peniai ca are fk 

asta) sa lanseze varianta in engleza a oameni sa luulu. .1 add4)P 

mull asteptatului sequel, concomJtenl Gothic II, am ras si i-am pi 

cu varianta germana. Nu s-a putut. Mai ma interesez, convins tns2 

mull, nici rlupa ce hoardc de fani 51-au innel lunil marmota. Acuit 

. smuls parul din rap si au inceput s5 . Insa, zarva mare pe Intern, 

umplc Inlernelul cu nemullumirile l(|P add-on-ul in englezaT, „E 
nus-aschimlwlnimic. I.ir t and add-on-ir! j adlca... BAMH!\ se strof< 

„Die Nacht cles Raben" a fosl lansal in fani g< ithici. II apele 
eermana, am decis cu lo|ii sa asleplarn 



resemnat i c a leva luni varianla 
internationals. Numal < .i ac easta s-a 

l.isal asleplala pona cancl a clispaml cu mi", „Pai... da", am r&pi 

tolul dfn planurile de viili>r ale I elm de re imi afilicam bu< uros p 

la toWood si ne-am Ire/il c U noua frunteafl 
• ,,,,i,e ,,l.eiania. .Jraducerea" vine sd 

5i uile ca lotusi citesti un review la MOD care tradui e textel* 

Night ol the Raven", care nu suna in engleza. Nu este 

urn a ,,Die Nacht des Raben". Sa' tela, in sensul cS dialogu/l 

vii ceideta loWbodt S3 fi reusil an rainas in limba lew nJm 

ig«l sa l.ua in sf.irsii ( iw este doar o problems mil 
line, nu... mjeaza aproapi 



Si z\, facem diseara party cu orcn Suit 




Cancl, acum c ateva saptamani, Dan 
Arttonea u (care, printre allele, este 
lead-designerul de la Mourning (lostul 
Realms ul Torment), MMORPG-ul 
romanesc despre care ai mai ciiii in 
LEVEL) ma intreba daca nu cumva stiu 
pe 1 ineva rare sa cunoosca la perfectie 
germana, pentru cJ are nevoie de 
oameni s3 traduca add-onriil de la 
Gothic II. am ras si i-am promts c3o sa* 
ma interesez, convins Ins3 cS a 
fnnebunil marmota. Arum saplanvina 

iiv-a. zarva mare pe Internet H.Vui, e 

add-on-ul in englezaT') J&&I&,.. 
adica... RAAA!!!", sestrofocau caliva 
fani gothici. il apelez rapid pe Dan sa il 
annul marea veste si imi aduc intre timp 
ijntede proiectol sSu. Confirmarea .1 
. .nil 1 hiardirt partea lui. „P3i nuji-am 
zis("\ „Pai... da", am raspuns eu, in limp 
re imi aplicam but uros palrnS peste 
frunte. ' 

„Traducerea" vine sub forma unul 
MOO care tradui e textele din germana 

inengle/a. Nu este di tradui 1 

tola, in sensul < a dialogi^rile din ai li 

an r.iiu.is in limba loi n 1 

, jt, cJoai problems minora, 1 ■><■ 

>\vii/-A aproapedefoc (poate numai 
,1,11 .1 nu 1 mi 1 suporta (ieloc limba 
germana). The Night uf the Raven este 
asadai un add-on extrem de jur.abil, in 
rare textul tradus in engltv.) le ajut.i S3 
treri peste mid' lei ile problem! 
■■ -aveaUia inlelege limba ge 
.1 . 1 



Din now, iara^i ^i inca o data. 

hi <>i ihc Raven nu ccjnlinu^ 
povestta din (.nihiQl|, ci inlrnduc 

,„, : ■!,,. i.' i' ■■■■■■ ' 

abordal in : . . cue el principal. 
Veste proasia esle ca dac3 vrei s.1 le 
Inn un de add-on, trebuie s8 fei jocul He 
la irlcepul, pentru 1 a altfel nu se poate, 
Va in-hiil asadai s3 pomeati de la 
nu i pul sa ic 1 biniiu-.li cu toti sobolan.. 
sicuirlel.iltei lnt.iitoare din zona, -ai 
;lnii peioli nenorocftil pecare i-ai cat- 
.ip.m.i acum... Dai a la Gothic llm-am 

plans 1 a liehuie sS plei i He la /<■■' 
lie. 1 I am prin aiele.wi c hinuri ?i 

experiente 1 .1 fh ' iothii I, alunci 
imagineaza-Ii team simtit a< urn. Noroi 




,t W| 



insa cu diversele facfiuni 1 u care po(i sa 
le aliezi in joe si noroc 1 a nu le -am 
experimental pe male puma oara cand 
am jucat Gothii II. AjacS dad atunci 
m-am bagal de la incepui la Militia si 
apoi la Paladini, am avul acum w azia 
S§ inceir tahaia vVen enarilor. Trebuie 
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sa amintesc ait i faptul ( 3 accesul !n 
fat liunik- respective iii este usural odata 
hi instalarea acestui add-on. muliumita 
1 1 m )i NPC-uri tart- prietenoase. 

Este Interesanl modul in care cei de 
la Piranha au integral po\esk\i din add-mi 
in i ea i 'i in. ipata si ce st himboTi an 
kvuIi.ii deaii t. Desi lumea in care 
pornesti este aceeasi ca in Gothk n. 

iniiiclucerea unui nou quest a adUS CU 
sineo serie fotreaga* de modificari. Noi 
NPC-uri. quest-uri modificate, tocatii 
schimbate etc. Este oarecum derutant s3 



bine, dai sS realizezi din cand in cand 
ca lucrurilf s-au scMmbat. S-.u putea ca 
NPC-ul pe care te bazai sa nu iii mai 
dea quest-ul pe care il stiai sau ca un 
anumil obiecl de care ai nevoie sn nu 
mai fie aeolo unde stiai iu ca este. Mi-a 
in, ii aproximativ noua ore si ze e 
niveluri deorbeeait prin „ve< hea ' lurae 
din Gothic II pentru a ajunge intr-un 
final la miezul add-on-ului, noua hartS, 
si pentru a ml simti din nou sigur pe 
mine (paradoxal, asta s-,i intampkil 
numai atunci cand m-am irezit plerdui 
inir-o lume complel necunost ut3). 

Nona harta din add-on a Post 
aproximata la 30% din supratafa lumii 
din Gothic II. Nu este delw putin, iar 
daca mai luam in calcul si diversilatea 
hnbucuratoare a noiloi locajii (paduri, 
mlastini, canioane, plaje et< .)> atunci 
siiu.ni.i se prezinta chiar roz. Miscarea 
in cadrul noii barti a fbsi simiiioi 
acceleratS prin introducerea urtor 
teleportoare care, odata a< tiv.ile, Tti vor 
permite sa caiatoresti Instantaneu dintr-o 
parte in cealalta a lumii. Asia, evident. 
daca* reusesti sa ai ttvezl respectivele 
teleportoare, strajuite de armate de 
animate care mai de care mai suparatc 
pe vi.'ita i.i i.i. desigur). 

mare w himbare introdusa de 
add-on, pe lanj>a noua harta, este o 
noua balartsare a jocului. Unii iramw i 

sum a< um mai puternici, altii mai slahi, 
unil iii dan mai putina experienta deeal 

pana acum, altii mai niuli.i. Esle o 



m himbare care se reflet ta in tol |ch ul 
nu numai in quest-urile legate de add-on 
si (ocmai de aceea era absolut necesai 
ca celoi de la Piranha sa le ias3 bine 
aceasta noua balansare a gameplay-ului. 
I )in |i,u ate insa, tow I a devenii mai 
haotic. Am avui deseori imprests i 3 
jnanoii ii erau prea usori, pentru ea in 

unn.ilorul quest s,i nu pus lata in lal.i CU 

adversari de< are era Impi tsibil s3 Ira . 
locul a devenii astfel mull mai greU, mai 
ales daca te avanli direct fn add-on, fSrl 
-..i i .i) .fii ceva extra experienta Fnainte. 



in lumea „veche" si iti crcsli un personaj 
puternu . add-OTRll s-aj putea sa [I se 
paril muli prea usor. 

Inca-un Gothic si ma due! 




Am terminal add-on-ul dup.i mai 
putin de Ifl ore, din care doar noua ore 
de i<n efecliv petrecul in noua harta. 
Ad.iugancl la asta noua inuicare 

(esuata, /i< eu) de a balansa \<« ul, 
grafii a rBmasa la at elasi nivel, faptul i a 

• ■si i obllgal s.i iei joeul de la fneepul si 
un a o serie de eventuate nemulfumiri 
s-ai /ii e i 3 nu avea de< e s3 Imi plat 3 
The Nij^ht of the Raven. fesS c u toate 
,n este probleme, add-on-ul a reusll sa 
m.i lni.l in fata calculatoriilui ca in /ilele/ 
niiplile Inine. Asia pentru c3 BSte vorha 
in i eledin urm.i despri- Golhic II, II, 

add-on, tol aia e...), un RPG pe i are o sa 
il joe intotdeauna cu i ea mai mare 
placere iai faptul C3 adtl-iin-ul .nlm G 

(pe langa probleme) o serie intreaga de 

nout.lti esk-. ireasa de pe tort. 

ConcluzionSnd, dacS fi-a plai ul 
Gothic II. atun< i o s,i gusti din plin si 
The Night of the Raven, tat daca nu l-ai 
jucat iii( a, a< vim e ( lu momenlul S& te 
,ipiu i deel. 

■ Mitza 

P.S. Mc;i>ul detraducere si 
informajil despre cum s3 il tnstalati 

puieli g3si ai( i: http://wvvw.rp«ili)l.i i mi 
phpBB2/vIewtopi< ,phpft=89259 
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E vothi, dar inca mai arala bine 



Grafica 7/10 

Sunct 7/1 

Gameplay 8/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 8/10 

Impresie 8/1 
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Warlords Battlecry 





Aviem di taaaaate... 



I umea se intoarce cu tunclul in sus. in 
timp ce toate RPG-urile se transforma" 
iniet si ireversibil in (introduce^ eenul 
l.iv... err... actionl, strategiife se metanv ir- 
fozeazS la fel cle incel si aproape la fel de 
sigui in RPG-uri ca la carte. SurprinzStor, 
moda aceasta a RPG-izarii strategiilor in 
(imp real nu a tost ix.rnit,i de . Sire 
Blizzard, cum ne-am fi astcpt.il cu totii 
(este binecunoscul talentul celor de la 
Blizzard cle a indica - voluntar sail nu, 
mi mai i onleaza - dire< li.i de dezvollare 
,i unui anumil gen, in spa i.il .1 genului 
. atrerusii de la Buka Games 
R ige ol Mages). Rejetaa tost 
-impla S-,i lu.n un RPG cle mana 1 u o 
strategic in lirnp real, iar pe un fond mu- 
/ji ,il romantic, sub t Iar de luna, natura ,1 
ursul. Produsul 
iuliirii celoi 1 lou3 genuri nu a lost a abe- 
L'netii .1 dup.1 1 um ne-au nbisnuil 

< 1 -III. 1 1 (If : ( , 11 1 c ,lll;-t,l II 1 1 Si n.llll, 'III 

iinta nefouni, ci un hibrid pl3< Ul 
ilui si hi mult lipid la micul si mai 
marele public. S3-I joci, nu alia! 
Contrar biinului obicei al industriei de 
jocuri, clonefe au intarziat sa apara (desi 
acum ar fi fost mai mult deceit bineve- 
nite). Cateva incercari timicle pe ici, pe 
olo, nimic rjemn cle remarcat. Asta pana 
^•rei de la SSG s-au incumetat sa im- 
tVtNtei strategia cu RPG-ul. Expe- 
il ,1 purtal numelede Warlorrls 
Battlecry si a cunoscut succesul de la o 
varsta frageda. Putin mai tarziu, 
Warlords-ul eel Battlecry a lacut pui (mai 
exact unul, pe numele lui Warlords 
Battlecry Al Doilea), iar acum venerabilul 
a devenit bunic sub stricta supraveghere 



a celor cle la Infinite Interactive. Nepo- 
telul este... ta da da daaaaam... Warlouk 
Battlecry. Trei.Weee!!!! 

Mare tambalau in Etheria 

Dupa lungile razboaie careau sfasi- 
al pamanturile Etheriei, iai pe unii dintre 
voi i-au linul treji pana noaptea Iar; 
pai i',i 51 linMci M-,111 sews timid musta- 
lilesj ,111 nu epul s3 aduln 
libert ;ni,i' 

Selentlni (un fel de spanibli de-ai 
rtostri), ingoana lor dupa profit, s-au 
abatul de la rutele comerclale obisnuite 
si, luatidevaKIa propriu si la figurat),au 
il.ii peste Imperiul (dacS poatefi numit 
asa) Ssrathi si peste locuitorii (un fel de 
.i/iiH 1 de-al lor) lui. La inceput, neguja- 
tniii au fosl foartemirali deacesti Ssrathi, 
rtiste 11 1 .1 oiimenii, mimai 

Mirarea s-a transforma! 
in planurl de ata< , Irnedial dupa ce se- 
lentinii an observal oci m< entralie 1 
trem cle marede aui ki pitral $i 

cum obiceiurili 
pede, au incepul si ssralhii 
U.ire cu pumnu, care cu ghioa 
1111 era sa ajunga" specie p< dispa 

riiiesi suliici 1 de film In lurass 
Negutatorii, nedusi ta bfserk a, si^au vSral 
miina iinann.ii.i pand-n ilimi) si mai mult 
prin Imperiul Taratoarelor... si 
si Linistea s-au (lus l,i culcare. Deparca 
a-,\ fost cle ajuns, pe insula in mijlocul 
! Eheriei, printr-un portal desi Ins de nu se 
stiei ine, arunca, ploua cu demoni, 
Printre miile de demoni usor cle uds (dai 
greu de numaral), prin aces! porlal s-a 




Melee ca la carle 
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mai yri'i ur.il inr.i un Jurist" xenofob si 
avid de putere, inarmal 51 periculos. 
Ex.i«'t in mijlotul evenimentelo* (si fn 
mijlocul Etheriej, pentru < 3 pe insula 
amintita mai mis jih epe lolul) apare un 
voir»i< in jurnl (.11111.1 se '..1 invSrti pi 
ti a noastra de-a< um inainte. 1 1 
poveste, n-am ce zice, dai pan 
auz'rt-o undeva, Voi 
eroul omnipotent., salvarea lumitde la 
piein iprite... nu v3 spun 

pun niinii , e bine 
vSve 1 ipii 1 '■"■ S v.i 

n prea multe, nu e bai, pentru </o\ 
exists alti nai mi< ute, pe< are 

probabil nu le-ati mai auzil, desi pan3 la 
inm.'i va trebui si* astultati si pe 1 ea 
pomenitS Inainte. Dar asta numai daeS 
vreti s.i v3 dati mari in lata prietenei cu 
Tnca un joe intrant de mintea voaslrS. 

Mare-i gradina Etheriei 

... si multe misiuni ii sar gardul drept 
in poala voastra. Pe o barta mica la ince- 
put si mare mai spre sfarsit, iraiesr in ar- 
monie peste sutS de „\& atii" nude iu- 
|eala mainii, ascujimea mintii si duritatea 
rabdarii v3 vor t'i testate CU varf si 'ndesat 
in bataliile aterente tietareia. Mai mull, 
pentru un dezmai strategK si mai brutal, 
multe- dintre acestea pot ii reluate, harta 
fiind generatS aleatof acolo unrle este 
cazul. Spun „aColo uncle ests caul" pen- 
ini 1 a. in afara bataliilor pentru supravte- 
1 1 no • . mai exista si bataliile pentru onoare 
si bani grei, mai cunoscute medievalis- 
liloi sub numele de „turnire". In caz de 
ii loriosi din orii e tip de infrun- 
■ ■i. fi rasplatili regi slecu aur, expe- 

em-uri sau inl'ormatii absolut 
are pentru a si apa lumea de urgie. 
Perfei 1 1 onstienli de f>radul de difi- 
nii \k < are toe mai v-au 
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strategtile not sau. vechi. Nu va < ere ni- 
meni sfl va duceti sa luati raul degulet si 
s,i d.iii < u el tte pamant din prima. Si niri 
nu e recomandat. Parca mai tentanta (si 
mai ulilai e o tura pe la d» arfi care, in 
urma unor „mici" tavoruri, va" vor rasplati 

cu niste oua de grifon sau cu o sable mai 
.p. ai.irii. Sau cu un schimb de „amabili- 
tati". it> urma carora grupurile razlete de 
1 iram.isi) va vor ruga in genunchi 
si le luati banii pusi deoparte sau un 
si 1 pini potent. Posibilitatile sum multe, 
1,1 fel si. 01 cute in fata monito- 

ruluisa Hgatidaca 

[ iir peiata pamantulul p najiune 
ag3. ( 




Demolition squad 



LEVEL RevieW 



";. The Big Kahuna 

... sau, daca preferati, eroul, perso- 
najul principal al povestii voastre (si aid 
mirosul cle RPG devirte din ce in ce mai 
puternic), apartine uneia dintre celt- vii- 
sprezece rase care populeaza painnn- 
lurile Elheriei, rase desprinse din sutele de 
fantasy-uri clasice scrise pana acum, de la 
dwarfii cei scunzi si irascibili, pana la 
demanii pusi pe blestema|ii. Gluma se 
ingroasa in momenlul in care vreji sa va 
apucati de o meserie si suntcti pusi in lata 
unei lisle cat o z\ de post care cuprinde 
nici mai mult, nici mai pujin de douazeci 
si opt de profesii. Si fiindca acesta se pare 
c3 a devenit tin capitol tare matematic, 
dac3 tot mi-am pierdut vreo or3 
numdrand diverse chestii din WBC III, o 
s3 lac cunoscut si numanil de skilkiri 
degrabS datatoare de bonusuri 
nevinovale. O sulci in cap. Daca donx j - 
niul magiei exercitS o alraclie irezislibila 
asupra unora dinlre voi, bucurati-va, c3ci 
o suta treizeci de vraji de-abia asteapta s3 
zboare libere pe cerul Elheriei si/sau pe 
pielea ghinionistilor. Eu, mai slabde inger, 
am Lisat magia celor care se pricep la ea 
si am pus mana |je lu|jor. Din experien|a 
acumulala c\e-a lungul a catorva zile de 
melee prin Ebteria, v3 pot spune c3 eroul 
meu a devenit intr-un asemenea hal de 
puternic incat s-a kuit la Iranla eu strategia 
si a pus-o la patnSnt in primele runde. 
Alaiuri de doi minotauri cle incredere si de 
nivel mare (pastrali de la o lupta Id alia), 
strategia a l3sat loc RPG-ului, cl.ldirile au 
c3zul in paragina, iar Battle-cry s-a 



V 



O Ihk .iiii .1 din 
Elheria 



,w v., 



1*11 rilcJ<Lin4L».-«licailoper(oraa«D»ollDn Ri*hl dkk for mar* irfa 




ti.inslocm.it in ITwblo. As.i < ."i, ilocS vtc-'ri 
sii aveti parte- ciestralfgie'ca. la carte, 
incercati s,"i lasati cleopac(e'rT.ir«ri si 
I wncti mana iieuin1?» IV car" 
necromantie, ca" ily.iMiii^ , 



w 



Ncnea .ila mare care 
— >ra e Tempest. E un 
- la casa omului. 



„Un erou prosi ec hip.it este u 
mort", scria undeva prin Gliidul f i 
Etherian. Asa ca nu ignoiati a< est .isjk'c t, 
ark/at de mult v-ar tenia s3 v,i dovedili 
liarbalia .iruiK .indu-va in mijloiul vra> 
fttajilor i Li <> iiiin/.'i de vita" in li k de sus- 
pensor. Produi tStorii v,i ajutS, sa jtiji. Mai 
i u o sabie, mai cu o plates^ i um H stii 
bine voinii nlui. Desi slr.iiuii sunt I'oartc 
usoi de mulfumil (un individ dezorii rdal 
sp minuna pe un (brum de niimjn.il 
impresionanl ele ilem-uri). romanul din ■ 
mine isi da cu paterea r 3, cteji multe, 
item-urile sunt putine. Aclici sunt destul 
cle multe, d.n plicticos cfe asem3n<Hoare 
si foarte putine dintre ele sunt i u ade- 
varal utile. Desi exists si vreodouS seturi 
(dintre care until este un „miM have* 
pentru lupla liuala) c are mai spargdin 
monoiiinie, se mai putea luc ra pulin la 
.ii esi aspect 




MIS. The Return of 

in viitoarele voastre i.ipte de uilejie 
vetifi ajutali deoarmatil putemicSsi i SI 
se poale de divcrsa. At.it de clivers,! im .it 
descriere amanuntita .i fiecarei unitSfi 
in parte mi-ar lua mai mult fimp decat 
v-ar lua vou3 s3 terminati jocul < u toati • 
rasele. in total (pe numSrate), .mi identi 
lii ,H 171) deunilali dileiile. liec arecu 
propriile caracteristici si cu propriul lorjk. 
Impresionanl, nu'. Si dupa i e i .i Mini 
rtesimtit cle multe, trupele voastre mai 
icislii>a si experienfa, ogaselni|a tare 
inieicsanta inlr-un KTS, < e s( himb.i pufin 
mai mult modul de abordare al unui 
sc himbde focuri cu tribul de paste 
drum. Deoarece un Miuolaur King cle 
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QOLAN^EINVINSU Asta sunt eu. Tare, nu? 
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armS redurabila In marta 
unui curiOSCitor al luptei, nu-l veti Irimite 
hi moarte stgura stUnd ca w3 putejl ,.nm- 
siiui" altul i jnfl avejichel ^" 
avea de dou3 ori mai pufine hitpoints, iar 
loporul s3u nu va provoca mai multe 
daune decal tin taniar turbat, Unde mai 
puneji cS la toate acesiea se mai adaugS 
si valoarea sentimentaia... parca vi se 
strange inima cSnd vedeji cS Inorogul pe 
i are fl strati de i 8«d era un manz nabS 
daios cade i inr -. » ambua adl & este 
transformal in salam de < aire niste me- 
zelari dwarfi. Toate a< estea (fie vorba de 
jentlmentalism sau de Sim] prai tic I puse 
faolalta determina o abordare putin mai 
onflictuiui, unde rush-til i 
mai bun caz. o solutie foarte putin 
rerHabila. in sprijinul acestoi afirmatii 
v Ine un nuroHr destul de mart.' de for- 
rn.iiii Me in e standard introduse de pnf> 
siun mod foarte interesant de 
\i-ii!im '.Miii.iiiiur. asemanator 
vi <u eel introdusacum mufti 
ani in Dark Reign. Spre deosebire i li 

dstau trei preset-urt, 
in VVBC III nuni.mii loi a i rescut la 
treisprezi 

i ,i niniiul lor, hoardele voastre sunt 
si i U - ajutatede zecile de upgrade-uri 
disponibile Care > a si mai sus mentio- 
natele trupe, costa resurse. Pe tot cuprin- 
-ul hanii. patni tipuride m ipta sfl 

i! cm de inti 

,.;ii,hi minereu I 
Acum inin 

1 1« K 

automat in vm SlfigUrtjl 



mod pitn care ptoductla poate fi 

lin. 

minfisi sa actl 

tamacopul in v3na de minereu. In total. 



/ 



exlsta patru resurse mai mult sau mai 
[niiiN foli isite, in tunctiede rasa care v-a 
.iles drept conducator. 

UrtfeldeP.S. 

Pentru a mi descuraja publicul, am 
Lis.ii pentru la urm3 detaliile de ordin 
tehnic. Si nu penttu <:<i le-as considera 
|jlii tisitoare sau mai stiu eu ce, ci pentru 
ca nu sun! prea ire urajatoare pentru 
iubrtoril de akadele pentru ocbi. Spun 
asta pentru c3, fntr-o luroe dominai i di 
monstri devoratori de resuttBi de peisaje 
JD, de zoom, ' pixel shader, 

vertex shader si de alte brfzforizuri, WBC 
in indraznestt s3 fie 2D, U«l doideblrte 
Irept, cu o atenjie -\ 
.iim. dai totusi in ii.in.i dii 



mulll 

bldinv impletaji) 

tmarejungh 

-i i .nu fuserite 

Mill 

asupra tuturoi unitatilor). 
la frumoasa .1 lucrurilor e < a toate 
unsLini' i nu au puterea de a 

11 , s3 I'.ilrli 1 11 1 an nni 1 1 in maS<i Si 53 

ix-i 1 iiaim fnapol si nu sum intr-atat 
'eranjante iiical s<"i nu le puteii irece 
vfiderea. 
Cu sonorizarea, ahfei sta treaba. Desi 
izante ftneen .Hi s3 jucati cu un bai 
si iinii i i-ml spuiiiii de 1 ii"' 

ninteste), comentariile eroului 
enervante dupS numai i h 

loroi -.i nui/ii .1 pi 

litah .1 de a folosi proptiile MP 

.! pe 

rului. 
it de multiplayer. Li 

bine, muttipl : ■-■■•>' 

1 Mie si unora de prin Rusia. 
care incercam sa incing o lupta 
ipta. Pan3 L. urn ' it din 

i,iu/.imulliplelurl>u (w^evoi 



poate lese viuun 
Pe ullirna-™ 




li admiratori a 



rttuziasmat intr-u 
nu .11 in prima 01 .i/ieo: 



m in Bucaresli, de unde o sa-mi 
CUMPAR primele doua jocuri din serie 
(spre ru$tnea mea, nu le-am juc.it). 

■ ciaLAIM 



Titlu 

Gen 

Proclucator 

Dislribuitor 

Procesor 

Memorie 

Accelerare 3D 

ON-LINE 



Warlords Bail lei 1 \ III 
KTS/RPG 

Infinite interactive 
Enlight Software 
Pll 450 MHz 
1 28 MB RAM 
minimum I f> MB 
www.warlords 
baitlecrv3.( om 



Grafiu 

Sunet «, 

Gameplay 9/1 \ 

Multiplayer 8/10 

Storyline 8/10 

Impresie 9/1(1 
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Surogate de de toate 



"■ B Una dinire lirmele respt in 
■ suslinerea in orice lei a in< 



sus|inerea in once lei a jocuril 
pnSducjie sau distribute - peniru gare 
amatat repulsie, i at si admjiatle, este 
loWood. Nu sliu cum poato fact: jocuri 
care sa sc poata Tftscrie in loalc calego- 
riile posibile. $i nu m.1 refer la diversi- 
i,ii',i stilurilpr jot urilor, < i la variolate 
calitSfti acestora. Poate letnlrebi de ce 
spun acesl lucru si mi am cum sa" Tf i 
explic altfel dot ,ii dat .i ili /it i a in mo- 
mentul in care se anunta an noil jo< 
sgos sub obl.iduirci cetorde la loWood, 
stau si m.1 j>.indesc cJacA sa m.1 bucur 
sau nu. Nu sliu i uin sa fat sa si pun m.V 
na pi' jo( ul respet liv, ilar s,i il si pol 
aruneacuiv 
unnator, darS nu ?mi place. 

r(».isc tie IoWikmJ nu 
le sail incredibil de 
>unet Sal m.ii rita't (i 
de-al meu despre 



,im,i din .i-iii <c in.ii 

■. In voi ila din nou 

k clc.isi exemplei a si 

t^.i un Gotbii I sau 2 

Generation Tennis 



iijie llinc .kc-sic 

iiii lor. Deaceea, 
penlm mine, aceasta lirui.'i j-jcrin.in.i este o 
mare net unoscutS. Oare este un oin de o 
real3 valoare, dai c arc nu poate lucra la 
mai mullfi lui run dondai.T, si mull mai 
mufti de o prostie t rasa, i lin mana t .irora 
us „i apodoptre universale"! 1 




IVIercenarul fara casa, masa, 
fcraista... 

> inallador, ?n care vezi 
tuple inlre elicnplwe, tancuri si 'jde mii 
ilr solda|i, de o sa vrei sa le li nascut 
rus, ioi jocul se strit;^. Asteptandu-ma la 
o povesie pe m.lsura intro-ului, untie o 
lrup.1 de meseriasi se dine sa nirete 
baze dup3 baze pfihe de nenorocili 
( are ameainja straiul de'ozon, am fosi 
mai mull dot al dezaro3git sa imi dau 
seama ( a sunt un simplu mercenar care 
aJege misiuni dup.1 misiuni doar peniru 
a i.isiiga nimkuri. ^ 

Poate ar trebui sa spun mai inulte.r* 
Undevj, inir-o baza de-a i.i, siai in Tata ^ 
unci remort i care transpOrta un 

calculator pe < are ili vin dilcrilc mi- i 

i are trebuie rezolvate. Nu uri'i nit i p 
problema iI,h,i lolul ar li t umva loftiil d' 



adovar. ililor mert enaii nu le trcbuie'ri 
[Mivesle s.iu o moliv.ilie peniru ,i i . 

I' Si am .ijuns si untie Irebuia, t ,i 

mercenar, ar trebui s,i i astijjl 
El bine, .iici rasligi wiius.i de 
,i|iiloi, u\) pislol si .illt- < alova 
( redcS nic i un mercenar mi ar plei ,i la 
lupi.i lisi andu-si vi.ita peniru o IrusJ do 
prim ajulor. Poate rloai nun en, mil 
roman al amiatei noasire vit.de ai p' 
la lupl.i peniru ,i , ,istu;,i un pahar i 
i eai brum lice. Itleea I.i c are as vie, 

s.i ajung i umva este i a molrvatia in 
jocul atesi.i este zero. Normafc nun sum 

si misiuni in uuna < 3rora I Sstlgl un 



tanc, un elit opler sau in 

i are ai trebui sS te afute, rJaracelea nu 

sum in num3rprea mare. 

Sa spiinem ta de capitolul |jovesle 
am reusii sa tret i u lui" $\ am ai operil 
loate pundele sale esenliale. Adit ,i t ele 
proaste sau chiar inexistente. Tret and la 
< apiiolul gameplay, nu t red c3 am mai 
vaztit pan3 acum un jor in tare luplele 



M* 



re i.iiu 



alp.ina at urn 
i lilmele t u ilalieui 
ipu'sui.ind pe un ,il 
sa tl tat a 
robleiiM este i .i 




BUUMM!!' 



A.i.i.i... 'fteie ma-lii! 
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■ v. il cam Fnfigeau in pSmant sau cu 
i are i^i scoteau 01 liii unii altora. Mare 
dilemS si tancul asta dotal ru tun. L.i ce 
o ii bun?! 

Alie probleme legate degatnepfay 
nu creel c a .11 mat li- Doar dacS faptul < a 
inamirii ia< parte din detasamentele 
sinucigase ar pulea ii < onsiderat un 
impediment de ( aire ju< atom I care nu 
va mai gasi nin 

< are a plet at sa pacifice. Nu am 
inlelege de ce, cand ma indrepl spre 
ha/a adversarului virtual, soldajii Tncep 





Surprin/ator, d.ir arata chi.ir bine 



^>_«^^^^Pi5r 



un in. in aer si apoi sa ma nil data de un jucator a lost; da 

.l.. .Hiii. ;; ,• , r „ Lhiim,, u , , u i l)n , u | t -,i si-asa nu trage 



a si vol 



. mai alis, s a agtepl sa so 
biproc . Unj djntrecele mai 
,.siuni pe 1 are am avul 
Eansa de a le duce l.i < apat a 



ghiuleh! dup.i vol! Cored. Asa arm si 
in iii. Grafica? Art-. Sunet? Chjai prea 
inuh. I mi vent'a sa ma dw cu 1 apul do 
pcieli i li- iitiuiic clala 4 .ititl si' in. an .1 



in -1 ceaincare trebuia sa il asasine/ pe c.jRK'l in joi,< a< 1 o voce plina He 



^eneralul chine/ Pong Ping (pe hune, 

, hi.. 1 ,i-,,i il , hrin.il. I 1 Inn.'. 1 kI.i!. 1 ajmis 
l,i ii (lisl.inl.i ile 1 ini i siile de melri de 



barbalic inii urla in UlW hi SOLDNERII! 
Asa fiS ili ure/ din toata inima: 

1 umpara j< >< ul... ha nu. Mil 1 umpaia 



NitarS, am tras obisnuitul jocul. Mai ales < .1 <\.u ,1 le nandesti 

._ ■ 1 . - -1 • • - .... . ... 1 .. • . - »« 



sa traga ca I >ezmeti( ii spre mine, c hi'ar 
< l.i< a inlic ei si mine se ,nl."i oc ladire, 
sau, de cele mai nuille ori, buloaie Cu 
benzina 1 care au ncsimiiiea de a 
exploda cand trage ciheva in ele. Era 
chiar distrac liv sa ma apropii de ba/.i 



< u c are dadc.im semnalul 
de barakiri. Foarte surprins, m-.im ml.it 
la mesajul in i are mi se spunea 1 a 
gcnt-ralul respei liv a muril si ca 

lOSl incleplinil.i. Dobilorii 



|K' eel |x> < are trebuiau s3 il 
prdtefeze. Apropo, in misiunea 
urmatoarc a trebuil sa il salve/ pe 

ecneiallll iespe< liv, d.n asta nu prea 



. ninva sa il joci in relea trebuie sa ili 
spun 1.1 nu merge, pentru ca iti da 
eroare de CD Key. Si asta nu pentru ca" 
eSte piralat, ci pentru ca este l,i< ul prost. 
Qricum, lucrul acusla a lost rezolvai 



odata cu aparitia primului paw h. 




^ T 






Mixer pentru alegerea soldatului 



c.oncluzicj ia povcsiea este de mandru 

l.lhal. 



La trecurtu-^i mare, mare 



Niti nu mai imi vine sa ili spun 1 a 

ie pnii da si cu eticoptere si avioane i u 

real lie si < u lain mi si hummei-uri si 
jeep-uri si in lran-.piiiin.iie de trupe jji in 
lot felul de buggie-urr, pentru c3 de lapi 
nu conteaza. F.licoplerelc nu au n'n i 

logicS la partes cu zborul. La inceput, 
chiar am 1 rc/ut ( .1 sunt eu prosl si ca 
nu ma descurc, asa 1.1 am 1 autat 
tutoriale pe net si am intrat pe forumtui 
Peslc tot aceeasi problems: cum naiba 
se zboarS cu elicopterul?! Coni 
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In perimetrul 
plagiatului 

„Sunt inomente in istoria jocurilor pe 
calculator In care cineva vine cu o idee 
StrSludtS, ce revolutioneaza un gen sau 
poate chiar o intreaga generajie de jo- 
curi", Aceasta fraza mi-a venit in minle 
atunci cand am citit sloganul ce irtcearcS 
sa vanda un joe cu nume inexpresiv, 
precum Perimeter: ,,Real Time Strategy 
Reborn". Uau! Cand ai asemenea 
pretenjii, trebuie ca jocul cu pricina este 
eel pufin unul genial. Ma rog, asa ar 
trebui sa fie, doar este distribuit de 
Codemasters, geniile la gioaca... 

Ceea ce lasa o buna impresie de la 
bun inceput in Peri meter este povestea. 
Se vede ca oamenii s-au straduil sa 
incropeasca ceva mai mult decat intr-un 
RTS obi^nuit: transportul interdimensio- 
nal permite plimbarea prin tot ceea ce 
poate fi pus pe harta a unor orase zbu- 
ratoare, ce constituie bazele de la care 
trebuie s5 te intinzi pe diverse planete si 
sil le storci de energie. Dar, binein(eles, 
cele trei civilizat'i participate la acest 

J nu se inteleg intre ele. Mai mult 
'lii JI atat, inca un factor intervine in 
mod distructiv in ecuatie - este vorba 
despre The Scourge, animalutele insec- 
toidale si viermanoase care populeaza 
diversele dimensiuni. 
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Evident, sarcina ta este sa-ti dezvol|i 
propria baza, folosind singura resursa 
existenta, Energia. Ca sa po|i exploata 
energia de la suprafata planetelor, 
trebuie sa construiesti. Ca s3 constru- 
iesti, trebuie intai sa terraformezi. Unii 
spun ca treaba cu terraformarea ar fi 
cine stie ce inovatie intr-un joe de stra- 
tegie. Eu zic ca si in Dune 2 trebuia sa 
betonezi Tnainte sa construiesti si doar 
faptul ca niste nanomuncitori se agita 
pe harta ca sa niveleze terenul nu face 
Perimeter mai destept decat Dune 2. 

Dar poate ca ideea cu perimetrul e 
noua? Hm, nu-mi amintesc exact unde, 
dar parca am mai vSzut scuturi 
protejand un anumit perimetru, dar nu 
stiu exact, era in cinci jocuri, era Tn zece 
filme, era intr-o carte de colorat? |ocul 
are o grafica destul de buna, la cat de 
tare iti iau culorile ochii. Mi-e greu, 
totusi, sa fiu de acord cu producatorii, 
cum c3 grafica ar fi extraordinarS, dupa 
ce am vazut demo-ul de Ground 
Control 2... 

Dat fiind c3 despre partea de 
strategie din Perimeter nu am a va 



I3i-.it I ill .is t,i imi pare cunoscut 

spune ceva ce voi sa nu fi vazut deja 

prin alte jocuri, sa va vorbesc despre 

unitafile milttare. Aici intervine singura 

inovatie cu adevarat notabila din 

Perimeter: unitatile se alcStuiesc din 

„celule de baza" adica din unitati mai 

mici. Partea interesanta estec3 unit3{ile 

potfi recompuse, realcatuite, pe campul 

de 

lupta, 

dupa 

cum ai 

nevoie. 

Din 

pacate, 

oponenti 

precum 

The 

Scourge 

vin de undeva, din Starship Troopers, si 

prin asta sunt din start eel putin 

plictisitori. De aceea, numai modul de 

joe multiplayer salveaza ceva din 

Perimeter, dar nu Tl face sa aduca 

Renasterea Tn genul RTS. Nici vorb3, 

■ IVIomlng_Star 



Cu Froggy 
despre Perimeter 

Morning Star < um l|i pare Perimeter! 

hi genial, mai ramane s.i 
ni.i lamuresi . 
Morning Star: Inlt-n-sani, (It- oliiu-i. asiuil 

n me defines surprizete. 
Hap. 

Morning Stan ( i osl cu Btack&Whte.. 

inn .uiiiiiLi mi- ill' Dune... i ii ii uk ■ 
de HdiiifWdilil. 
Froggy: Au modiffcal sistemul. 
Morning Stan Si cu culori de Orion. 
Froggy: in Iik -.,] pui pl& i, lerraformezi 

Nollll. 

gy; ( ,im nasoi, 
i roggy: Si combinal i u un Start rtek, |egul 
ala 'ii strati i ieseau robotii \a 

Un i,ii si i onstruit. 

I roggy; Nu pol s3 imi dan seama il.ir.i imi 
I ii.n i ■ Ideea. 
Morning Stan Sun3 ■> combina|ie. 

I roggy; ' ) < ombirtafie de vna 1 1 irv I 



Starship Troopers 



Froggy: C ornbinfft3 si cu Black Isle. 

Froggy: i u transfei de efiergie prin 

piloni, 

Froggy: Si puii met... 

fuiiaiy: inli'li'H |il,i);i.ilul, il.ii | i.iii.'i l.i ti 

limits. 

Morning Star Destul de clar. 

Froggy I omliiii.iii-.i ii fi sniip.ilii .1, il.ii 
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Domnul 
m-am saturat 
de jocuri vechi! 



Nu stiu ce Ic.l lac baielii 3stia de Id LEVEL, 
dnr de cantl au bagal jocul full in re- 
>. i-i.i, au venil numai cu vechituri. lot 
de palru ani, de Irei, h.i pared a fosl 51 
unu! de at um cinci ani. Nisie nesimtiti! 
Si le-,im to) /is: puneli mSi si vui Cevfl 
rrial acatarii. ceva ftiai nou, acolo! Un 
joe s3 si ml si eu ( 5 am ajuns in milenitil 
a I Ireilea. lata ca pares le-a mai venil 
mintea la top. I<>< ul de luna aceasta, 
lourney to llie Center of the Earth, est* 
un jot nou. Data ret in bine, a lost Ian- 
sat in iarna anului tret ut sau la incepu- 
ttil anului atcsta. Nu stiu sigur. dar era 
iarna cu sigurania. I.ir pe langS laptul c3 
este un joe nou, tourney mai este si un 
c]uest adevarat, un quest c lasic, de care 
nu am mai iucat de ani de zile. 

Batranul Jules 

lules Verne .1 tosi talk la \ remea kii. 
Imaginatia de care a cfel davadfl trw fas- 
1 inat in copilarie mai mull <lei 31 aven- 



OTiEntifsiiTi" 



turtle lui ZorfO sau n 
vcaia. |ocul cle fata este inspirat dintr-un 
roman renumil al •>( riiloiultii, in care 
fantasticul se impleteste cu siiinia pentru 
a da nasicre unci avenlnri la rare .1111 
visa! cu lotii. lata < a prin intermedial (i- 
lor cle la Frogwares si ,il baiciilor faini de 
la LEVEL, aveti posibiliialo.i sa retraili 
"Svenlurik'lin roman, in ( anil in i are l-ali 
cilil, sau sa le dest operili, in 1 a/ul in 
c are n-aii auzil de carte si ni< « n-ati v8- 
zuttilmul. 



Tanara Ariane 

Ariane esle n tallica nit i pied -proa, 
nici foarte-foarte. Adj< a. am \ a/ul femei 
digilale tare aratau mai bine, insa nit i 
\nane nu mi-e rusine. Fauna este 
jurnalist si, in limp ce se ail.i in i autarea 
unui reportaj si-n/aiional (fara in< esturi, 
pedoilli si altede-aslea de pe la noil, 
ajunge fara sa vrea intr-o lume fantas- 

lied. O lume <are traieslc in intern >rul 



unui vu lean, rupta total de evenimentelc 
de afara, cu atmosfera, vegetalie, fauna 
si populate total diterite cle ceea ce stia. 

In eontifioare, totul se redui e la 
explorarea kimii respective si laincer- 
carea eroinei de a-si f»3si drumul inapoi, 
spre Itimea de deasupra. Pe pan urs. va 
intalni lot lelul de ciudatcnii. va da peste 
lot lelul de iiinle. ( are mai de care mai 
preislork t\ peste nenumarale puz/le-uri 
pecareva trebui sa le rezolve, lotul 
pentru a des< pperl in i f\e din urm3 < e 
se asclinde in sj?atele at eslui iniri'g 



Interactiunea 

Interiata jot ului va ii accesibila 
pentru ori< ine. Este de o simplitat'e pe 
c are numai t lasicele quest-uri avenu: 
point ,\nd 1 lick. Lumea in care va veti 
plimlu esle 2D, iar personajcle siml 
I onsmUte in loale i ck-lici diniensiuni, 
Ciiaiit .1 nu .iff H speetat ulo/ilale ap.nle, 



lute SOW 
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te foarte bine s<i redea a 
mostera pe core cartile lui lules Verne o 
insullau. Fantasticul obiedelorin com- 
binatie cu realismul personajelor, al anf- 

matiilor aceslora, al indeletnicirilor pe 
<aie le an liecare creeaza un aer vericlic, 
o kime care respira si cle a cSrei exis- 
ten|a mi pufeti s§ va indoiti. Nti vreau sd 
v3 zic care este firialul povestii, peiitru 
ca nu vreau s3 va stric pUcerea cle a le 
descoperi voi Icaei is mai multe ©I, dor 
Irebuie S3 va avertizez cS nu v<1 va li 
usor sa ajungetl la ele. 

Puzzle-urile va vor da ceva bataie rlo 
tap, desi majorilatea sunt cle bun simt. 
Exista insa situalii in care solutiile sunt 
part.! un pic cam absurde. De e\emplu, 
trt-lxiie sa stiti ca manusile calde din 
Inventory nu vor il tolosite pentru 
ini alzirea lui tanti. c i au un scop precis, 
desi li se spune ..warm gloves". Asrtel. 
cum papusa este o doamna si are unght 
ile lungi si manutele tine, nu poate s.i 
apuce tot lelul deobiettr dure sau sa m< a 



arme tara sa aiba 
mSnusi in mana. Pai cum, sa-si strice ea 
frumusele de mani ca sa-ji salveze tundul 
si sa descopere c e e cu lumea aia fantas- 
ii( a! Nu, nu se poate asa ceva. Ma intreb 
ce s-ar fi intamplat dac3 producatorii ar fi 
uital S3 puna manusile in joe. Cred i a nu 
mai tennina nimeni jocul. 

Cu loate acestea, Ariane nu este o 
fanclositS cu nasul pe sus, de care sa nu 
putt'ti sa va a| jropiali. Dimpolriva, fatuca 
este $ata s3 ajute pe oricine. Nu exists 
vreun personaj in foe pe 'are s3 nu-l 
ajute cu ceva, caruia sa nu-i promita 
ceva si sa nu trebuiasca s3-i si inclepliniti 
dorinta. in cele din tirmS, atata amal ii- 
litate ma se.ua la inima. Macarde-ar fi 
m ( is si ea o injuratura din '^\m\ in c and, 

Sa aveti pofta! 

Cu siguranta, dupa atatea ore de 
bubuieli, ( io< niri. impuscaturi, sSrifuri, 
loviiuri si stratageme, un quesi < lash . 



bine facut, cu o poveste captivanta si CU 
o atmosfera I inistita va va prinde bine, 
lar dac3 va mai pune si mintea la con- 
tributie, e cu atat mai t'rumos. Nu de 
alia, clar pared nu as vrea sa-mi anehi- 
lozeze creierul, blocat pe o secventa c u 
rupere de oase. 
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Unlimited Saga 



rvielimitata e gradina lui Dumnezeu! 



*m Scuzali-mi pornirile deioc egocentrice, 
r dar va voi iiminti si ?n acest articol de 
dragii mei colegi si prieteni, oamenii ( are 
lumeazS pe scari si beau in seclinte, 
redactorii LEVEL. Penlru a pricepe mat 
bine ideea si pentru a intra mai repede in 
atmosferS, cateva detalii despre coltul 
din dreapta-sus (sau N-E, |x>ate chiar 
dreapta-jos, cine $tie... depinde de unde 
privesli) al redacliei. in respectivul coll, 
avem una bucata televizor, asortal cu trei 
bucate console si cativa kilometri de 
< alilu. Langd, biroul lui Konier, cateva 
culii si niste termopane. 

in contrast cu cele descrise pana 
acum, biroul lui cioLAN se aftS in 
sianga-mijloc, cu vedere spre usS si cu 
spatele la subsemnatul + una bucata' 
zid. Pana acum este dar? Bine... 

LaOase 

„La Oase" era pe vremuri un celebru 
loc cle adunare a tinerilor depravaji din 
Brasov, amatori de licori lari, blugi rupti. 
tricouri cu Cannibal Corpse si bocand 
negri (colectia cle vara plus una pereehe 
sosete subtiri). Locul respectiv mai era 
numit prin batrani si „doi pe bancS/lrei 
sub bancS" (din cauza stratului grew de 
pamant de sub picioarele vizitatorilor si a 
osemintelor aflate in imediata vei inatnlei. 
dar nu va spun mai mulle penlru c3 S3 
njung in cele din urma sa amintesc si de 
paznicul care acum si-a facul bar « u 
neoane la intrare sau de cajnele tembel 
care probabil a ajuns si el ac urn s.i 
hraneasca florile printr-un Cismigiu 
local. Nu, eu am sa tree direct la subject, 
si anume Craniul (TM). 




Craniul, dragi 
citilori, era pe vremuri o 
replica de cap sSnStos, 
diri popor, fabrii al 
dintr-un material ce 
aducea a creta, dar 
avea all gust. Craniul a 
fost mult limp uniil 
dintre cei mai buni 
prieteni pe care i-a avui 
colegul cioLAN si, prin 
relatiiledeamit iiii ■ ■ 
au dezvoltat in cursul | 
liteukii, partenerul 
i.'u ui de pahar al altor catorva inclivizi 
care at um isi pierd vremea prin redacjie 
si va cheltuiesc voud banii. De curlind 
ins.i, Celalall Craniu (TM) (importat din 
Israel, pe niste filiere dubioase) si-a Si ui 
ap.uitia in vietile noasire. si mai ales pe 
biroul lui cioLAN. Va inlrebati probabil 
de ce va spun toate asteai Sunteti 
probabil curioji sa aflati ce legatura au 
loate aslea cu jocul despre care ar 
Irebui sa vorbim acum, nu? Ei bine, 
Tncercati sa privifi toata a< easta* poveste 
ca pe un nou gen de RPG. 

Deexemplu, cioLAN a c§$tigat +1 
la Curiozhate pentru c3 s-a ridicat de pe 
si aim si a venit langS minesa vada cum 
e jocul de pe PS2. 

Eu, pe cle alia parte, m-am ales cu 
ceva puncte in plus la Initiative, pentru 

Simplul lap! ca .mi bagal DVD-ul in 
consola. In contiiui.nv, party-ul formal 
din Mitza si cioLAN, rezislanci CU brio 
aproape o ora in fata televizorului, a 
cSpStat o noua abilitate, anume aceea 
de Re/isienta in lata unui |oe Penibil 
(RFjP). Celalalt Craniu ar putea sa" fie un 



***■# 













clom'le! Ast.i graficS! I 



Si 



personaj principal, ca in Planescape 
Torment, si uite ,is,i, ini eiul cu incetul, 

-e i onturea/a un Rl'G inleresant, cle 

mare angajamenl si cu un viiior cai se 
poate de luminos. 

Nu, nu... DA-I la oase... 

De fapl asta voiam s3 spun... ExistS 
posibilltatea i ,i pagina de i.H.i s3 v.'i li 
enerval si sa fi irezii in domniile voastre 
sentimente de mull apuse (gen „LEVEL e 
naspa!"), ins.i eu consider ( 3 v-am Ocul 
un bine. GSnditJ-v3 < § in loc sS v3 
(Icclic ,ni /ere minute c iiirii acestui 
pseudo-review, ali li rumparat jocul si 
\-.ili li Stresal t U el cateva ore, nuniai 
pentru ,i-l Lisa in primul cos de gunoi. 
V-a!i li distrusziua, ali fi lipal la st-f, 
femeia v-ar fi parasil, ,ni li srai >il pe 
stradS si ajungeaji sa-mi claji mie in cap 
ca sa aveti bani sa va < uniparati o sticla 
de Saiiiul.i, pe care ali li b.iul-o La Oase, 
inlr-o noapte geroasa de iarnS, pana 
intr-o dimineat.i pe care nu ali mai h 
prins-o, mi din domniile voaslre ar fi 
as in i cle din urma numai cSteva 
1 si probabil un Craniu, c3 deaia 
! i ,i aia al lui i ioLAN aducea a creta, 
r ave^ all gust. 

■ IVlitza 
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Va-vooom 

^i vrooom! 

"m m De cand eram mic... Nu, exagerez... De 
r cand l-am vazut la televizor pe Mike 

Pastrama 31a facand un Back-Flip sau un 
Superman, mi-am dorit sa ma pot da si 
eu pe coclaurrle patriei, cu motorul sub 
fund, paraind duios printre pomisori si 
dealuri. Ghinionul a fost ca imediat dupa 
aia, cand deja pusesem ochii pe o casc5 
aproape folosibila si pe un pieptar luat la 
mana a doua, am dat de o emisiune pe 
Discovery Tn care un nenea povestea 
cum sarise el peste o duna... 
... siseduse... 

... „si ma dusei", zicea nenea ala... 
Si se lot duse asa vreo cateva zeci 
de secunde (in reluare, evident, dar deja 
fmi rodeam unghiile de ner&bdare sa 
aflu deznodamantul Intregii tarasenn: 
cand nenea ala zice „si tn momentul 
asta mi-am dat seama c3 viafa e com- 
plex3, are multe aspecte, iar eu am 
calcat-o prea tare". Si dupa ce mai pluti 
tnca vreo cinci secunde, nenea reusi tn 
sfarsit sa se re?ntalneasc3 cu nisipul 
patriei si sa se infiga drepl in el. 

„Patru coaste rupte, bazinul fractu- 
rat, operatie estetica... Dar ACUM sunt 
bine!" zicea el tremurand, la vreo ju- 
matate de an dupa eveniment. E dar, nu 
e de mine! 

Curcubeule 

Rainbow Studios ar trebui s3 fie 
niste oameni calmi. Niste costum.iii 
Armani, care merg linistitj pe strad.) cu 
servieta langa ei, care saluta doamnele 
si injura tn gand (cu frica) derbedeii care 
se dau cu bicicleta prin fata blocului. 
Dar nu, ei nu sunt asa. Ei fac jocuri in 
care lumea tsi rupe gatul. De fapt, chiar 
la inceputul jocului ni se da un 




avertisment verde - 
„Motocicletele nu se 
conduc asa. Fiti 
responsabili si gan- 
difi-va atat la voi, cSt 
si laaljii. Nufncercafi 
asta acasaV'- prin ca- 
re dansii cred ca ne 
potfraieri. Ha! Nicio 
sansS! Stiu ce urmarifi! 

Sa revenim tnsa 
la curcubei. Dansii 
sunt cunoscuii mai 
ales pentru jocuri ca 
ATV Offroad Fury 
(uuuuuu!). Splash- 
down (weeeee!) sau 
Motocross Madness 
(uaaaaa!!!), care i-au 
(Scut faimosi, dar nu 
i-au cuminfit deloc. 
Pe partea distribuitorilor vine THQ, care 
S-a ofticat c3 seria lor MX merge din ce 
in re mai prost, au dat afara" niste oa- 
meni si i-au angajat pe curcubei. C 
evident, au pus osul la treaba si d/U| 
I-au rupt de cateva ori, s-au tarat in atele 
pana la noii sefi si le-au pus in mana 
CD-ul. „E gata!" au gafailei, vizibil de- 
ranjaji de ghipsuri. „E gata?!" au holbat 
ochii cei de la THQ, „S3-I vindem!". 

Si I-au vandut. Noua\ Care ne spar- 
gem diminetile in fata Xbox-ului, trantin- 
du-ne cu MX Unleashed. 

Daca aveji nevoie de coordonate, 
jocul se silueaza undeva pe langa SSX si 
Tony Hawk's Pro Skater, numai ca e cu 
motoare nervoase, care sunt totusi un 
pic mai grele decat placa sau board-ul 
(in ideea c3 daca va cade tn cap un 
surub de la ele, va doare mai fare decat 
daca... tnjelegeti voi). 

Jocul este simplu, dar simplitatea 
asta e a dracu' si va minte in fata in timp 
ce v3 face, subtil, pe la spate. Bagati gaz, 
c3lcati pedala, sariti dealu' si trecefi linia 




Esti un zero, ba! De trei ori! 
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de sosire. Mda, numai c3 trebuie s3 sti(i 
< um sa sariti, cat sa sariti, unde vrefi s3 
aterfzaji leventual si de ce) si, in general, 
trebuie sS li|i atenti la o groaza de chestii la 
care nu v-atj fi gandit altfel. Exists si un 
sistem de trick-uri, destul de simplu, dar 
cu potential de Urgenta, ca urmare a 
fracturilor cauzate de ratarea lor (a trick- 
uri lor, nu a Urgentelor). 

In plus, sunt mai multe delicioase 
moduri de joe (intr-unul va bateti de la 
teava de e?apament la teava de esapa- 
ment cu un biplan, daca va puteti ima- 
gina asa ceva), o jjrafica curatjea si un 
engine fizic foarte bun. Controlul este 
un pic cam teapan si foarte rapid, ceea 
ce unit spun ca ar fi foarte bine, tnsa" eu 
nu pot fi de acord la aceasta ora tarzie 
de dimineaja {6:07 AM). 

Zbaoor 

Cu precizarea ca sa nu va prind c3 
faceti a?a ceva acasa, ca v3 rup si restul 
oaselor, vS recomand jocul de fata daca 
aveji ceva rSbdare sa va obisnuifi cu el. 

■ Mitza 
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Sunt dezamagit. Luna trecuta ili spuneam cum de abia 



cuta Ili 
ma jo. 



.bill 



aslept s,i vina N-Gage QD. S.i m.i foe pe telefon inlr-un nou 
mod, sa pot sa ma dau mare cd noua caYeasa mult mai tare si 
mai aratoasa, cu protecjii cu cifru si lantemSfrjcorporata. 
Ma asteptam sa se coboare spre mine pe o curioWi lumina 
verde care izvoraste din cer si niste extraterestri gor 
care vin sa inii spuna toate detaliile tehnice posibile. 
fost asa. Nici un fel de lumina verde, nici un lei de 
extrateresti binevoitori si atotcunoscatori, nici macar 
lantcrna incorporata. Ca sa fiu si nee r, nu a venit nici macar 
telefonul. Da! Am asteptat o luna de zile sa vina si sa ma pot 



icura de miracolele tehnologii 
moderne, dar... nimic. Spune-mt, 
este ceva in neregula cu mine? Se 
intampla ceva nereguli de care eu 
nu stiu? Neregulile stau la baza tu- 
turor problemelor mele si se pun 
de-a curmezisul ca nici macar un 
amarat de telefon rosu si cu lu- 
mirtite sa nu ajunga pana la mine? 

In numele lui Dumnezeu, 
DECEEU?? 



Ashen 

lata si primul joe original, facut special penfru modelele 
N-Gage. Se cheamS Ashen si ne preg<1teste pentru un sfarsil al 
lumii perk ulos de apropiat. De fapt, nu are nici un fel de 
legatura cu noi, dar li se intampla unor oameni la fel ca mine 
Si ca tine, asa ca trebuie sa fim un pic sensibili la suferinta lor. 
Intr-un oras numit Seven River City, lumea este lovita de tot 
felul de fenomene supranaturale, strechea musca de partea 
dorsala pe toti cei mai inceti de picioare, furtunile smulg 
acoperisurile caselor si haosul face ravagii In stanga si-n 
dreapta. Dupa cum ar face orice om intreg la cap, populatia 
orasului se retrage dupa un plan foarte bine pus la punct: 
ANARHIE!!! Dupa cum este si normal, se tfezeste un 
(a)normal sa se intoarca si sa faca niste curatenie. Acest 
(a)normal se numeste lacob Ward si are in cap on singur 
gand: sa treaca peste toate cele opt harp' de single player si sa 
ajunga la scumpa sa surioara, care II avertizase Tnainte de 
catastrofa ca asa ceva este pe calesa se intample. Pentru a 
vedea daca sange din sangele sa'u a fost responsabil pentru 
acest Cernobal, Ward trebuie sa se bat! cu sapte tipuri de 
monstri cu un Al decent, sa foloseasca noua tipuri de arme si 




Producator 


Torus Games 


Distribuitor 


Nokia 


Calitate 


• * * * 



o pereche curioasS de ochelari, care ii permit sa vada monstrii 
pe intuneric sau chiar si pe cei nevazuti. Pe langa toate astea, 
are si multiplayer prin Bluetooth, unde patru jucatori se vor 
putea bate pe cele opl harti tie single player, plus alte doua 
special facute pentru multiplayer. 



NCAA Football 2004 



Ai chef sa Tti mananci nervii cu un joe din care eu nu am 
reusit sa tn|eleg nimic din ceea ce se intampla in teren? Daca 
da, apuca-te de NCAA Football 2004. Pe cuvant, nu-mi dau 
seama ce naiba poate fi chiar asa de spectaculos la meciurile 
de fotbal amerkan si nici nu cred cS o sa-mi dau seama 
vreodata. Am stat si m-am mai uitat si la cate un meci live, dar 




mare lucru din ce se intampla in teren nu am inteles. 
Highlight-urile pe care le mai vad din cand in cand pe 
Eurosport sunt de toata minunea, dar in cele patru meciuri la 
care m-am uitat eu, asa ceva nu s-a petrecut.Cam asa si cu 
jocul asta pe N-Gage. O t.ii lotintr-o gramada, ba mai castigi 
un yard, ba mai pierzi, dar nu m-am prins cum. Oricum, de 
arStat arata bine, sunt peste trei sute de echipamentesi logo- 
uri diferite, muzica si rScnete cte prin tribune pentru orice 
situatie si posibilitatea de a juca contra unui amic prin 
tebnologia Bluetooth. Eu nu li dau o noti mare pentru ca, 
dupa cum am spus, nu stiu si, cred, nu voi sti niciodata cum 
se joaca. 



■ Koniec 



Producator Electronic Arts 



Distribuitor Electronic Arts 



Calitate • • 



'— 



Nokia N-Gage oferita de NOKIA Romania, tel. 021 -407.75.05 
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CqnsdlE I LEVEL 



Van Helsing 

Olandezul vanator 



In caz c3 nu stiati, Transilvania e un 
fel de Disneyland cu vampiri in loc de 
donalzi, in care varcolacii umbla 
Tmbracali in Pluto, iarfrancanstain e 
individul a la care taie bilete la 
montagne-rousse. VS da|i seama cata 
rautate pe metru pStrat exista aici la noi. 
Deoarece vampiri i nu lucreaza Tn secret 
la cine stie ce bombe nucleare sub 
forma de cruci intoarse, unchiul Sam nu 
a putut irimile cavaleria aeriana sa-i 
5iropeasc3 pe respectivii cu niste 
napalm sfin|it. O solufje trebuia gasita, 
c5 doar nu-i puteau lasa pe saracii 
romani fn ghearele ocultului. Solufia 
(sau mai bine spus, solutiul, c3 e un 
mascul) a fast g3sita si poartS numele de 
Van Helsing. Inarmat pana In dinti, el 
cal^toreste in toata lumea transilvana (si 
nu numai) $i se ia la tranta cu Necuratul. 
Turbata poveste, nu? A fost fficut film, a 
fost facur joe pentru PS2. Acum a venit 
randul CBA-ului. Si pe cat de proasta e 
povestea (c'mon... wrestling cu 



Frankenstein, o miu!5 cu Dracula si o 
pallida" de catch cu Frankenstein... toate 
in Romania... si in acelasi film), pe atat 
de idiot este jocul. Inteleg sa copiezi 
actiunea unui film, dar atat. Chiar nu 
trebuia sa-i copieze si calitatea.. 

Orice joe f3r3 idei compenseazS 
acest lucru prin hoardele de monstri 




asmutili impotriva voastra de al mai 
negativ personaj ever, in cazul nostru 
unkiul Dracula (doar e de-al nostru). 
Van Helsing nu face exceptie de la 




regula, iar Conan-ul modern bate la ei 
ca la fasole. Cu o singurS arm3, pentru 
ca, desi ave(i vreo trei, puteti trai linistifi 
si t.1ra dou3 dintre ele. Bateti ce bateti si 
va treziti ca fn trei ore afi terminal 
joculetul si incepesa va para rau dupa 
banii dati. Degrafica nu mai pomenesc 
nimic (e interesanta saraca, dar ce folos 
daca nu este ajutata de un gameplay pe 
masura), iar despre sunet... plictisitor 
pana la Dumne... Dracula si inapoi. Mai 
bine t'Sra. F3r3 joe, am vrut s3 spun. 

■ clot-ATM 

Producator Saflire 
Distributor VU Games 
Calitate • • 

Consols GBA oferita de 
Best Distribution, tel. 021 -345.5S.05 



• « 



»* 



Ca§tig 




La concursul LEVEL impreuna cu 
Best Distribution, jocul Counter-Strike: 
Condition Zero a fost castigat de catre Stan 
Aura din Slobozia. 



La concursul LEVEL impreunS cu Ubisotft, 
jocul Duke Nukem: Manhattan Project a fost 
castigat de catre Pavel Nicolae din Bucuresti. 

La concursul LEVEL impreuna cu Skin 
Media, Flamingo Computers, UltraPRO 
Computers, Ubisoft si Quartz Computer, 
urmatorii cititori au castigat cate un TV 
Tuner: Ghinea Stefan Robert din Galati, 
Mih.iila Catalin din Braila, lonescu Cristian- 
Sorin din Bucuresti, Caliga Nicolae din 
Bucuresti si lam Cristian-lulian din Tulcea. 




CSstigaTorii sunt rugati s3 sune la redacjie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133 
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3COM Gigabit: Network 



Nevoia oamenilor de comunicare a 
dus, de fiecare data, la depasirea pragu- 
rilor tehnologice existente Tnlr-o anumita 
perioada. lata ca, tn acest secol, vom 
avea la dispozifie cai de comunicare de 
tip Gigabit. Totul a Tnceput Tn anul 
1 990, clind retelele Ethernet de 1 
Megabiji prindeau contur. Apoi, in anul 
1995, se putea deja vorbi de retele de 
100 de Megabiti. De prin 1998, s-au pus 
bazele retelelor Ethernet de I Gigabit, 
astfel c3 din anul 2002 S-a Tnceput lu- 
crul la rejele de 10 Gigabi[i. Daca am 
face o estimare, prin 2006 vor ap3rea 
primele retele de 1 00 de Gigabiti. 
urmand ca prin 2008, respectiv 2010, 
s3 apara retele de calculatoare realizate 
la 1 Terabit, respectiv 1 Terabili pe 
secunda. 

In cazul de fa[3, avem de-a face cu o 
solutie Gigabit realizata de 3Com. De re- 
tinut este faptul c3 aceasta solu(ie poate fi 
uneori foarte usor de implementat peste 
una Fast Ethernet ( 1 00 Mb/s). Se lolo- 
sesc aceiasi conectori si acelasi tip de 
cablu. Totusi, pentru performante ridi- 
cate, se recomanda lolosirea unui ca- 
blu de tipul Unshielded Twisted Pair 
(UTP) Cat 5e. Spre deosebire de o rejea 
Fast Ethernet, care foloseste pentru co- 
municare doar dou3 perechi de fire, cea 
cle tipul Gigabit foloseste pentru comu- 
nicare toate cele patru perechi de fire. 

Cel care se ocupa de legarea 
conexiunilor este switch-ul 3Com 




OfficeConnect. Acesta are in dotare opt 
porturi care se pot conecta independent 
pe 10/100/1000 Mbps. Dintre facilitate 
mai importante amintim: store-and- 
forward, auto-negociere full/half duplex 
si functii de prioritate a traficului. 

Modul Tn care este construita placa 
de retea 3Com Gigabit v3 face s3 sim|i(i 
c3 nu a(i dat banii pe o bucar.3 goal3 de 
plastic. Cipurile inteligente, sutelede 
piese si multitudinea de protocoale de 
management fac ca aceasta placS de 
retea sa fie cheia spre conexiuni cle 
mare viteza. 



Ideea e ca imaginea de ansamblu 
este foarte frumoasa, Tnsa daca vreti s3 
realizafi astfel de conexiuni, v3 
recomand s3 le faceti intre calculatoare 
foarte puternlce, 



Producator, 3Com 



Distributor: Scop Computers 



Teleton: 021-231.65.78 



Denumire: OfficeConnect Gioabit Switch 8 



Pref. 189 EURO (fara TVA) 



Denumire: Giaabit NIC 3C200Q-T 



Pret: 48 EURO (fara TVA) 



Grafica pe USB 



lata fnca un exemplu c3 ofera suporl pentru DirectX 
unii japonezi se cam sau < JpenGL. 

pile tisesc. Compania 
Telegnosts a I. ms.it recent un 
dispoziti\ destinal portului 
LSR < are nu este nimk 
,ilk eva (let ,il o placa video 
externa. At easta asa-zisa 
placa video vine in ajtrtorul 
celoi i are vor s3 se bucure 
de avantajeie dual-dispiay- 
ului. Periormanti'le oteritt » it - 
acesl dispozith nu sum 
foarte mari si acesta ntci nu 



La put in timp dupa ce 
Valve ,i anuntal list.i jocurilor 
care voi li lansatede c3tre 
aceasta in anul 2004 (lisl.l Tn 
care nu se gaseste ntci urm3 
de Halt-Life 2), aufostf3cute 
anunturi conform 

c ,ii()i,i c.iteva 
persoane suspecte 
de luiiul i odului 
sursa al lui HL-2 .hi 
tost arestate, Prea 
multe detalii nu au 
fost oferite, tnsa s-a 



i onfirmat faptul c3 
sustragerea s-a facut datorita 

unui program gen keylogger 
instalal pe PC-ul presedintelu 

companiei Valve. 
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Hardware I FVL"l 



Cea mai tare piesS cu care cei de la 
BenQ se lauda in ultima vreme este 
monitorul TFT FP767 de 17 toli. Ce este 
de l<iudat la acest monitor este timpul 
de rSspuns de 12 milisecunde. Daca 
acest lucru nu va zice prea multe, ei 
bine, vin eu cu explicatia. Spre 
deosebire cle majoritatea monitoarelor 



Denumiie: FP767-12 



Gen: Ceraaide!!!! 



Producator: BenQ 



Distribuilor: ProCA Romania 



Toleton: 021-323-82.00 



Pret:499USD(taraTVA) 



de tip TFT, care au ca limp de rSspuns 
valori cuprinse intre 20 si 40 de 
milisecunde, pe acest BenQ, un gamer 
aclevarat va fi mult mai safisfScut de 
imaginile din shooter-ele momentului, 
care pot fi jucate fara probleme cu acest 
monitor. Odata cu trecerea barierei de 
20 de milisecunde, as putea spi>ne c3 
monitoarele TFT pot fi folosite nu numai 
de cei care lucreaza cu aplicatii de tip 
office, ci ?i de cei care se joac3 si se uita 
la lilme prin intermediul PC-ului. 

Acest monitor nu st3 rau nici la 
capitolul specificatJi tehnice . De 
exemplu, cu o ratS a contrastului de 
500 la 1 si o valoare de 300 cd/m 2 la 




luminozitate pot fi vizionate chiar si cele 
mai Tntunecate imagini in conditii foarte 
bune. 



Ivory V-SBOQ 



Daci aveti in plan sa va transformati 
una dintre camerele locuinfei voastre intr-o 
mini sala de cinematograf, puteti sa luati in 
calcul si achizifionarea unui player pentru 
DVD. Asta in cazul in care nu aveti de 
gand sS apelati la functiile unui PC. 

Daca vreti varianta „silentioas3", 
fara acel zumzet s3caitor al cooler-etor, 
va recomand varianta cu un player 
DVD stand alone. 

in acest caz, mi-am indreptat aten- 
tia asupra acestui player ce poarta mar- 
ca Ivory. Desi este un brand foarte nou 
pe piafa din Romania, calitatea dispozi- 
tivului este una dintre cele mai bune. 
Construit parca" pentru zona noastrS, in 
care discurile in sine nu dau p'afara in 
privinfa calitalii, acest player isi duce cu 
succes Ireaba pana" la capat. in atara de 




discurile cu filme DVD, player-ul stie sa 
„ceteasca" ?i discuri cu MP3-uri. Acesta 
este un lucru foarte util, in special 
pentru aceia care isi pornesc PC-urile 
doar pentru a mai sparge monotonia 
din locuinta cu niste muzicS. 

Paleta iesirilor audio/video a acestui 
player este foarte bogata. Pentru audio 
sunt puji la dispozitje atat conectori 
pentru conexiuni analogice pentru sis- 
temele 2.0 si 5.1, cat si conectori pentru 
conexiuni digitale pe cablu coaxial si 
cablu optic. Si in cazul conectorilor 



video, gama de conectori este foarte 
bogata: S-Video, RCA, SCART si VGA. 
Controlul principalelor funcfji ale 
player-ului poate fi facut atat de pe front 
panel, cat si din telecomanda. 



Denumire: V-6S00 



Gen: Oe montat sub televizor 



Producator: Ivory 



Distributor: Flamingo Computers 



Teleton: 021-222.50.41 



Pret: 73 EURO Kara TVA) 



1 


IMoi HDD-uri de la Seagate ^ 


In perioada septembrie- 


lansate Cheetah 1 5K.4 si 


octomhrie, compania 


I0K.7. Acestea pot stoca 


Seagate va lansa pe piat3 o 


pana la 147 GB si vor avea 


noua gama de harddisk-uri. 


15.000 de RPM. 


Pentru mobilitate, Seagate va 




oferi Pockel Hard Drive 


^^^ 


de 5 GB si se vafolosi^ 


m m 


deinteriafaUSBJ.il.' M 


£~-^ IC 


Pentru PC-uri, se va ^k 


<UJ --fi^ 


lansa modelul 




Barracuda 7200.8 cu o 




capacitate de 400 GB 


pe interfafa SATA. iar 


1^ ^^" ■ j^H 


pentru servere vor li 


^ 



Apare Intel 



m 



Intel a liins.it de > urand 
pv piata primul procesor 
capabil sa lucreze cu 
software at.it pe S2 de hiii, 
i .it si pe (>4 de biti. Desi a 

lost .inunt.il de l.i iiuvpul' 

.mului, noul procesor, 
intilulal Nocona, viva 
sa ..rupa" put in din 
suc< esul obiinui de 
AMD cu procesoarele 
Opteron. Acest 
procesor Nocona 
iule.i/,1 Li iit'i ven|e 



fe 



cuprinse intre 1,4 si i,(> GHz. 
Dupa spusele unor.i, are ceva 
urine din nucleul lui PresGott. 
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Sapphire Radeon X8DD PRO 



Prinlre cele mai ajteptate com- 
ponente ce trebuie sa apara Tn aceasta 
perioada se numara si noul chipset grafic 
ATI Radeon X800.Varianla de placa 
video primita de noi la redactie pentru 
teste este un model realizat de catre 
cei de la Sapphire. 

Noul chipset grafic X800, burdusit de 
tehnologii noi, tinde sa impinga calitatea 
grafic3 3D spre noi limite. 

Prinlre noile facilitati pe care aceasta 
placa" grafica le are se numara cei 256 MB 
de memorie CDDR3 ce lucreaza pe 256 
de bili, suport complet pentru Direct X 9.0 
si cele mai recente versiuni de OpenGL, 
tehnologia Smartshader, ce ofera suport 
pentru programme in DirectX pentru vertex 




ji pixel shader, si lista poate continua. 

Schimbarea majora in arhitectura lui 
R420 este cresterea numarului de 
pipeline-uri la 1 2. Ca sS va faceti o idee 







ATi X800 PRO ATi 9800XT 




4x AA 


4x AA 


FarCry 


1024x768 


59,31 


52,11 


58 


31,42 


1600x1200 


45,60 


28.02 


30,95 


15,95 


UT2K4 


1024x768 


152,5 


140.93 


131,8 


101.1 


1600x1200 


127,6 


88,26 


93.5 


53,92 


3D Mark 2001 


1024x768 


23633 


19005 


21207 


13920 


1600X1200 


18424 


12488 


14722 


7877 


3D Mark 2003 


1024x768 


9547 


5443 


668? 


3417 


1600x1200 


5916 


3148 


3811 


1876 



asupra crested i de performanta, va 
reamintesc faptul ca chipset-ul Radeon 
9800XT are in dotare doar 8 astfel de 

pipeline-uri. 

X800 PRO este construit in 
tehnologie Low-K de 0, 1 3 microni si 
ruleaza la o frecventa de 475 MHz. Ceea 
ce am putut observa este faptul ca 
sistemul de racire a r3mas acelasi ca si in 
cazul lui 9800 XT. Acest lucru are doua 
avantaje. Primul este c3 ne Ixicuram de o 
silent iozitate crescuta, iar eel de-al doilea 
avantaj e ca accesul la slolul PCI din 
imediata apropiere a celui AGP nu este 
obturat de sistemul de racire. 

Deocamdata, prejul acestei bijuterii 
este destul de mare, insa ma bucur3 faptul 
ca in scurt timp ne vom putea achizitiona 
placi grafice cu chipset-uri 98(X) PRO la 
preturi mai mult decat convenabile. 

■ BogdanS 



Denumire; Radeon X8Q0 PRO 



Gen: Nebunio continua... 



Producator: Saoohire 



Dislribullor: UltraPRO Computers 



Teteton: 021-211.70.90 



Pret: 425 EURO (farSTVAi 




Conversatiile 
tetefonice lungi si 

ite cu 1'iiftenii 
via Internet sunt din 
ce in ce mai la mala. 
Cei care de|in o 
conexiune la Internet destul de 
bunS vol n-nunta la d,i - 
aparate telefonice, Pentru a va 
bucura pe deplin de acest 
avantaj, vS recomand aeeasta 1 
suli in.' - case! S microfon - 
numai bun8 pentru a sta la taifas 

tenii. Dispozilivul este 
foarte util datorila dimensiunilor 
sale foarte reduse. 



Denumire: NET-202 



Gen: Barto-convertof 



Producator: Maxxtro 



Distributor: Everit Gru 



Teteton: 021-335.51.70 



Pret: M/A 



»■ Un sistem de 
¥ rScire este 
aprecbri in 
sntul in care 
mentine un procesor 
super tnfierbantat la tempe- 
i in ii i asa /is normale. Ei bine, 
asUel desolutii nu ,iu incetai . 
apara. Problema majors a aces- 
tora era nivelul foarte ridicat al 
zgomotului. O solutae de com- 
promis este acest cooler urias, 
cu 6 pipeline-uri si un ventilator 
mult mai silentios. Pentru utili/a- 
■■ ■ i i recomand o placa de 

baza foooaaarte „solid 



Denumire: Silent Tower 



Gen: Moara de vant 



Producator: Thermaltake 



Distributor: Elsaca Electronic 



Telefon: 021-336.48.89 



27 EURO (tara TVA) 



TUrbo-Matrix Office 
Keyboard 



Cum in ultima 
perioada am avut de 
scris foarte multe 
r cheslii, am ajuns la un 
moment fiat sa imi ur3sc 
propria tastatura cu fiecare zi 
a. Si nu numai ca nu imi 

mai iai ea cu oehiul, ri simjeam 

tS nu li in sunt indeajuns tastele. 
in momentul in care am tolosil 

tastatura, parcS am 
reinvi.il: tastele sunt mull mai 
ergonom'rce, are o multr ■ 

..multimedia" si. nu m 
uliimul rand, o rotita de m roll pe 
stanga. 



Denumire: Turbo-Matrix 



Gen: Prietenul Word-ulul 



Producator: N/A 



Distrlbuitor: Quartz Computer 



Teteton: 021-410.99.48 



Pret: 10 USD (fara TVA) 





Posiliilitalea de a 
viziona pro- 
grame TV de 
k calitate pe 
"propriul PC prin 
intermediul 
n TV tuner esle un lapt cat 
se poate de real. Pentru a va 
bucura de toale faclliiajile la 
capacitate maxima, trebuie ca 
PC-ul vostru sa aiba in dotare 
un pon USB 2.0. Spre 
deosebire de a lie modele, 
telecomanda acestui TV Tuner 
este una foarte ergonomica si 
usor de utilizat. 



Denumire: VideoMate For You 



Gen: TV la purtator 



E5323335E 



iii i/nya 



Distrlbuitor: FiT Distribution 



Telefon: 021-201.15.16 
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Genius GHT-511 



Trebuie sa recunosc cS nu am avut 
niciodata incredere ?n boxele dotate cu 
difuzoare Flat Panel. Toate sistemele cu 
Flat Panel pe care le-am testat pan<1 acum 
au fost mai avantajoase prin aspect si spa- 
tiul redus ocupat decat prin calitatea audio 
-ceva lipsea intotdeauna din „consistcnta" 
semnalului sonor redat. Ei bine, nu am 
avut incredere in boxele dotate cu difu- 
zoare Flat Panel pana acum. AdicS pan! in 
momentul in care am testat eel mai nou 
sislem audio multimedia de la Genius. Este 
vorba despre CHT-51 1 , ce este oferit si in 
varianta GHT-511D. 

Genius GHT-5 1 1 (D) este un sistem de 
boxe 5.1 care frapeaza inainte de toate 

prin designul superb, sprijimt fie o reali- 
zare exceptional subaspectul finisajului, 
robustetii, calitSfii materialului metalic uti- 
lizatsi al atentiei la celemai mici detain ale 
constructiei. Si poate ca nu m-as entuzi- 
asma chiar atat de mult daca o asemenea 
calitate deosebita a constructiei nu ar fi 
Tndeobste caracteristici unei zone de pret 
situate mult deasupra celei Tn care se afIS 
GHT-51 1 (D). Fara umbra de indoiala, 



acest sistem de la Genius ocupa intr-un 
mod foarte elegant un spatiu foarte red us. 
ceea ceil recomanda chiar ji celor mai 
pretentiosi dintre voi in ce priveste deco- 
rarea suftageriei. 

Si spun sufragerie pentru ca este sin- 
gura camera Tn care sistemul Genius GHT- 
51 1 (D) se poate manifesta in largul sau. 
Puterea de care este capabil GHT-51 1 (D) 
este mare, neasteptat de mare: 5 x 20 vvafi 
pe satel iti si 1 00 wati pe subwoofer. Pre- 
siunea acusticS exercitat3 de subwoofer 
este impresionanta si ni-a obligat sa am- 
plasez acest sistem de boxe in sufragerie. 
Dincolo de putere se afla calitatea deose- 
bita a emisiei sonore a difuzoarelor Flat 
Panel ce doteaza GHT-51 1 (D). Acestea 
sint construitein tehnologi.i lnV2ision, 
avand membrana realizata din libra de 
carbon. Chiar dac3 nu ajung „din urma" 
cu totul difuzoarele conice clasice, cele 
Flat Panel de pe satelitii sistemului GHT- 
51 1 (D) sunt foarte aproape de acestea si 
depSsesc orice difuzor de acelasi tip pe 
care l-am ascultat pana acum. Faptul c3 
salelijii sunt dota(i si cu cite un tweeter 




pentru redarea frecventelor inalte face ca 
sunetul sistemului GHT-51 1(D) sa fie nu 
doar robust, ci si complet sub aspect spec- 
tral. Este adevarat c3 uneori am simtit ne- 
voia de a interveni semnificativ cu un ega- 
lizator software la auditia prin GHT-51 1 (D), 
ceea ce arata ca acesta are si minusuri ce il 
recomanda ca fiind un sistem audio 
..aproape" Hi-Fi. 

■ IVIarius Ghinea 
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De foarte multa vreme, nimeni nu a 
mai pomenit nimic despre imprimante, 
si ?n special despre cele cu jet de 
cerneala. Nu cu mull limp In urma, am 
asislat fn cadrul unei conferinte de 
pres3 la o demonstrate cu o astfel de 
imprimanta. Sincer, atat eu, cat si 
audienta din sala am fost lasati cu gura 
cSscata in momenlul in care ni s-a 
fluturat prin fala ochilor rezultatul 
printarii. Pur si simplu, nu ne venea s3 
credem la ce grad de dezvoltare si 
perfec|iune au ajuns imprimantele cu jet 
de cerneala in ziua de astazi. La o 
examinare mai atenta a respectivei 
fotografii, am ajuns la concluzia ca nu 



S&---M-* 
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mai merita sa ne deplasam nici pana la 
laboratorul foto de peste drum (dac3 ar 
fi sa existe asa ceva) sa ne developam 
pozele. 

Ce |i-e si cu imprimantele astea cu 
jet de cerneala... Nu cu multi ani in 
urma, data aveai nevoie sa tiparesti 
ceva de calitale pe hartie obisnuita, 
trebuia sa bagi mana in buzunar 
fooooaaarte adanc, asta in cazul in care 
aveai un astfel de buzunar, Dar cum 
majoritatea dintre noi nu prea aveam de 
gand sa aruncam banii pe asemenea 
chestii, a trebuit sa ne mulfumim cu 
imprimante capabile sa tipareasca doar 
la rezolufii foarte mici si cu niste culori 

Aflrma^a Wi 1 Dtmmu 

Print 
Preview/ 

Testul de imprimante din acest numar 
a avut la baza un PC cu piaca de baza 
ABIT IC7-Max3, un procesor Intel Pentium 
4 la 3,2 GHz cu functia de Hyper 
Threading activata, 512MB DDR 400 in 
format Dual Channel, o placa video 9800 
XT cu 256 MB de memorie, un harddisk 
Serial ATA Western Digital de 36 GB, 
Windows XP Professional Edition, in care 
au fost instalate cele mai recente drivere 
penlru placa de baz3 si placa video, 
DirectX 9.0b si Service Pack 1 . Conectarea 
imprimantelor a folosit un port USB 2.0, iar 
pentru fiecare imprimanta in parte sistemul 
de operare a fost restaurat folosindu-se o 
imagine a acestuia. Inainte de testarea pro- 
priu-zis3, imprimantele au fost configurate 
si calibrate. 

Testul in sine a constat in tiparirea a 
10 pagini combinate alb-negru / color 
dintr-un document Office, din tiparirea 
unei pagini in care a fost insiruit un text cu 
dimensiuni cuprinse intre 1 si 24 de 



foarte „sterse". 

Dalorila ultimelor gSselniie in 
materie de cerneluri si tehnicilor de 
„stropire", imprimantele cu jel de 
cerneala au intrecut deja imprimantele 
cu laser, din punct de vedere al calii.itii 
imprimarii. Un all avantaj fafa de 
imprimantele cu laser este acela c3 
imprimantele cu jet ocupa un spaliu 
mull mai mic si sunt mai portabile 
deoorece numarul angrenajelor sau al 
pieselor din interior este mult mai mic. 
Avantajele imprimantelor cu laser ies la 
iveala in moment u I in care volumul de 
imprim3ri si viteza de tiparire sunt foarte 
mari. 

puncte, din tiparirea unui OCP Test Chart, 
care a avut ca rol evaluarea calitajii cerne- 
lurilor, si, in final, din tiparirea unei foto- 
grafii format A5. Imprimarea s-a realizat pe 
hartie normals de SOg/hr 1 , cu exceptia fo- 
tografiilor care s-au realizat pe hartie 
Premium Glossy Photo Paper. 

Pentru imprimarea foto s-a folosit 
aceeasi imagine tiparita din Adobe 
Photoshop 7.0. 

De remarcat este faptul c3 indi ferent 
de cat de dur ar fi fost testul, diferentele 
intre imprimante si intre rezultate sunt 
extrem de mici. 

■ BogdanS 
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Canon Bubble 
Jet i560 

Dac3 ar fi s3 aleg intre o imprimanta 
super rapida si una foarte silentioasa, as 
alege aceasta i560, care dispune de 
ambele avantaje. Inc3 de la primii pasi 
ai instalarii driverelor, ili dai seama cate 
facilitati are aceasta imprimanta. In 
primul rand, este singura imprimanta 
din acest test care are cartusele separate 
pe culori. Acest lucru constituie un 
avantaj deoarece Tn cazul Tn care se 
termina o cerneala de o anumita 
culoare, se schimbS doar cartusul in 
cauza. Din alt punct de vedere, aceste 
cartuse sunt si foarte usor de Tntref.inut 
deoarece aceslea sunt separate de 
capul de scriere, ce poate fi Tnlocuit sau 
curajat foarte usor Tn cazul in care apar 
probleme. 

Un alt dispozitiv intern de care «560 
se bucura din plin este eel de-al doilea 
conector USB, Tn care se poate conecta 
o camera foto digitala compatibila. In 
acest lei, pot fi printate folografii direct 
din memoria camerei foto, f3r3 a mai fi 
nevoie de intervenjia unui PC. 



HP Deskjet: 



Desi costs sub 100 de euro, 
aceasta imprimanta se bucura pe deplin 
de avantajele unei tehnologii pe care 
cei de la HP o catalogheaza ca 
aparfinand clasei de mijloc. Printre 
aceste avantaje se numara si eel al 
alinierii automate a capetelor cartuselor. 
Procedeul Tn sine nu implica sub nici o 
forma utilizatorul, tot acest proces 
realizandu-se Tn mod automat. Un alt 
aspect care caracterizeaza aceasta 
imprimanta este viteza de imprimare, Tn 
special atunci cand este vorba despre 
fotografii. Tn funcjie si de aceste 
caracteristici, as putea spune ca acest 
model de imprimanta se preteaza si 
acas3, si la birou. Este genul de produs 
caruia nu trebuie s3 it acorzi prea multil 
atentie, deoarece functionalitatea si 
calitatea r3man nealterate chiar si Tn 
cele mai grele conditii de lucru. 

Un alt aspect de care multe 
imprimante nu prea dispun este 
posibilitatea de a conecta la aceasta 
imprimanta un dispozitiv duplex, care 
permite realizarea unor imprimari fata - 
verso. Acesta se achizitJoneaza separat. 
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Dislribuilor: Alias Comp. /Tornado Ststems 



Telef on . 02 1 -4 1 0.29.26 / 02 1 -206.77.77 



Pret: 100 EURO (faraTVA) 
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Otertant: HP Interactive Center 



Telefon; 021-222.20.72 



Prel: 75 EURO (faraTVA) 
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Hardware LEVEL 



Canon Bubble Jet: 

i455 

Ce este de admirat la aceasta 
imprimanta este rezolujia de 4800 x 
1 200 dpi. La prima vedere, pare a fi o 
imprimanta care nu creeaza probleme, 
probabil si din cauza dimensiunilor sale 
nu foarte impunStoare. Totul ia tnsa o 
alt3 conotatie Tn momenlul In care se 
apasS butonul print. Pur si sirnplu, 
rezultatul te lasa fara cuvinte. Calitatea 
imprim2rii si tncrederea pe care fi-o 
confera sunt elemente pe care le 
Tntalneam numai la imprimantele cu sase 
culori. Din pacate, nu dispune de un slot 
special pentru conectarea directa a unei 
camere foto digitale, Tns3 dac3 ai o 
camera ce suporta Direcl/PictBridge, potJ 
s3 o conectezi direct la portul USB. 



MP Deskjet; 



O alta alegere bun5 pentru o 
imprimanta de cas3 este si HP 3650. 
Spre deosebire de celelalte 
_concurente", 3650 dispune de un 
sistem foarte ingenios de „impachetare". 
Acest lucru se datoreaza unui sistem 
prin care toate tavitele pentru hartie pot 
fi pliate si restranse sub „capota" 
imprimantei. in acest fel, spatiul ocupat 
de obicei de o imprimanta se reduce 
practic la jumatate. Prin aceasta metodS, 
mecanismele interne ale imprimantei 
sunt la ad5post Tmpotriva prafului, dac3 
acestea nu sunt dezmortite pentru o 
perioadS mai lunga. 



Canon Bubble Jet; 



1350 este o imprimanta mica, foarte 
compacta, ce poate fi amplasata Tntr-un 
spa[iu foarte restrans. Acest avantaj, imbi- 
nat cu o educatie foarte buna in materie 
de calitate, confers imprimantei un statut 
aparte, de privilegiata a familiei. Pentru a 
veni ?n ajutorul celor care nu au foarte 
multa experienja tn lucrul cu impriman- 
tele, i350 este Tnso|ita la achizitionare si 
de un bagaj cu aplicatti prin intermediul 
c3rora utilizatorul este practic tinut de 
manu?a si cu ajutorul c3rora se pot face 
configurari ale imprimantei, se pot 
prelucra poze sau care ne pot invaja cum 
s3 ne intref-inem imprimanta Tn cadrul 
unor lecjii de 1 5 secunde. 





Harry 
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Pertormanla: 



Distributor: Atlas Comp. / Tornado Sistems 



Telelon: 021-410.29.26 / 021-206.77.77 



Pret: 62 EURO (fara TVA) 
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Otertant: HP Interactive Center 



Teleton: 021-222.20.72 



Pret: 64 EURO (fara TVA) 




Distribuitor; Atlas Comp, /Tornado Sistems 



Telefon: 021-410.29.26 / 021-206.77.77 



Pret: 59 EURO (fara TVA) 
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Lexmark 



Printre cele mai recenle aparitii pe 
piafa se numara si aceasta imprimanta 
Lexmark. In spiritul tradijiei Irecule, 
cand surorile sale mai batrane f3ceau 
ravagii cand venea vorba despre 
imprimari rapide si de calitate, si acest 
model Z815 a mostenit cu succes 
aceste „naravuri". Este o fire 
neiertatoare, care nu se d3 inapoi de la 
nimic, iar cand vine vorba despre 
fotografii, pur si simplu le lasa cu gura 
c3scata. Noiledescoperiri in materie de 
cerneluri pe care cei de la Lexmark le 
tolosesc fac ca hartia s3 prinda viata. 
Desi produc3torii garanteaza rezultate 
incredibile In malerie de fotografii prin 
tolosirea cartusului t'oto, rezultatele 
obtinute chiar si fara acesla sunt de 
admiral. Din pacare, cantitatea de hartie 
ce abia asteapta sa fie folosita nu poate 
ti prea mare, deoarece tavifa destinata 
stoc3rii lor nu poate Tnmagazina mai 
mult de 100 de coii si asta Tn cazul Tn 
care hartia nu trece de 75 g/mp. 




i ii 1 i mi 



Pret: 86 EURO (fara TVA) 
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Nokia 3220 



Datorita ecranului sau color cu 
rezolutie de 1 28 x 1 28 de pixeli, 
jocurile incluse: Club Pinball, Dance 
Delight sau Phantom Spider sunt 
adevarate instrumente de „omorat" 
plictiseala. Si nu numai atat. Acest gen 
de telefon mobil, destinal noii generatii 
de utilizatori, sare in evidenfa datorita 
nenumaratelor optiuni prin care 
telefonul poate fi personalizat in fel si 
Chip. Pentru a fi pe gustul a cat mai 
mufti clienti, Nokia a imbunauljit acest 
telefon cum s-a priceput mai bine. In 
primul rand, a dat o nota de tinerete 
designului exterior. Apoi, prin fel de fel 
de operajii, a imbunatatit meniurile, a 
adaugat noi aplicatii, a marit memoria 
agendei de telefon si cea pentru 



stocarea pozelor, a filmelor si a 
sunetelor polifonice. Altfel spus, cu 
acest telefon ti-e mai mare dragul s3 
comunici prin SMS-uri, MMS-uri, 
e-mail-uri si, nu in ultimul rand, prin viu 
grai. Datorita unei tehnologii noj, odat3 
cu 3220 a fost imbunat3tita ji calitatea 
audio, astfel ca putem s3 auzim sau s3 
fim auzi|i mult mai bine. \^ 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 

Tip acumulator: 

Stand-by: 

Talk time: 



105 x 45 x 19 mm 

86 g 

TFT - 65000 CUlori 

128 x 128 pixeli 

Li-Ion 750 mAh 

p3na la 280 de ore 

maxim 3 ore 




LEVEL 





Spre deosebire de alte telefoane, Samsung 
P730 dispune de un modul rotativ extrem de util in 
momentul in care se apeleaza la functiile camerei 
foto digitate incluse. Pozele astfel realizate pot fi 
stocate fie pe cei 64 de MB de memorie interna, fie 
pe un card MMC ce poate fi adaugat prin 
intermediul unui card slot inclus in telefon. Tot in 
ceea ce priveste partea practicS, acest telefon mai 
are Tn components si un port USB prin care pot fi 
transferate respectivele fotografii sau clipuri video 
din memoria telefonul ui intr-un PC. Tot prin acest 
port USB, Samsung P730 poate fi hr3nit cu 
ringtone-uri polifonice, aplicatii Java, logo-uri sau 
chiar jocuri. In momentele in care nu se folosesc 



elemente de baz3 ale telefonului, 
Samsung P730 poate fi folosit cu succes 
si pe post de MP3 player. 



^ 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 94 x 45 x 25 mm 

Greutate: 1 23 g 

Displayl : TFT - 65000 eulori 
Rezolutie Displayl : 1 76 x 220 pixeli 

Display2: OLED- 256 eulori 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: N/A 

Talk time: N/A 



Pun pariu ca foarte mulji dintre voi 
a[i auzit de MPEG4 si la ce se folosejte. 
Ei bine, nici telefoanele mobile nu au 
putut sc3pa de el. Dotarea standard a 
acestui telefon include o earner! foto 
digital! de 1,3 megapixel!, cu ajutorul 
careia se pot realiza, in afara" de poze, si 
filmulefe codate in format MPEG4. De 
acest avantaj se bucurS din plin cei 1 1 
MB de memorie interna destinati 
stoc3rii datelor de acest gen. In sprijinul 
celor 1 1 MB, producatorii au inclus in 
meniu si un card MMC de 32 de MB, 
care poate face via|a multora mult mai 
usoara. Transferul datelor se face prin 



Bluetooth sau prin intermediul unui 
port infrarosu. Meniul este foarte bogat, 
iar aplicatiile incluse sunt extrem de 
diversificate. \>^ 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



I()9x48x 18 mm 

98 g 

TFT - 65000 eulori 

132 x 176 pixeli 

Li-Ion 750 mAh 

pana la 250 de ore 

maxim 5 ore 

■ BogdanS 
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LifestylE - DVD 



Q) 

(0 
Q) 



Orasul in f lacari [Dark Blue] 



Eldon Perry (Kurt 
Russell) este un politist 
veteran al Departarnentului 
de Anchete Speciale al 
polifiei din Los Angeles. El 
nil se da inapoi de la a 
Tncalca legea, pentru a-i 
pune dupa gratii pe cei care 
o merits. Insa atunci cand 
parteneail sSu, Bobby 
Keough (Scott Speedman), 
este ucis, Eldon scoate la 
iveall loate faradelegile 
superiorilor sai, ajutandu-l 
pe viitorul &ef a! pol ijiei, 
Arthur Holland (Ving 
Rhames), sS-si duc3 
ancheta la capat. 

Filmul are ca funclal vio- 
len{ele care au cuprins orasul 
Los Angeles in urma achitSrii 




celor palm politisti acuzafi de 
a-l fi ucis tn bataie pe Rodney 
King, membru al comunitajii 
de culoare. 



Gen: Action / Thriller / Drama 

Distribute: Kurt Russell, Scott Speedman, Ving Rhames 

Regie: Ron Shelton 

Compania: NEW FILMS INTERNATIONAL 



Misiune imposibila-S 
[Mission: lmpossibie-2) 

Cum po|i impiedica tero- 
ristii sa distrugS intreaga lume? 
Nu poji. Esle o misiune spe- 
cials pentru agentul Ethan 
Hunt. CelebruJ spion revine in 
filmul evenimental anului 2003, 
Mission: lmpossible-2. Regizo- 
aiLde 11 1 me de actiune, |ohn 
Wcx), isi aduce contributia 
personals la aceasta misiune 
specials in rare Ethan Hunt 
este partenerul frurnoasei 
Myah Hall (Thandie Newton), 
alaturi de care va incerca s3-l 
opreasca pe renegatul agent 
Sean Ambrose (Dougray Scott) 
sS dezlanjuie o nouS teroare 
asupra lumii. DarTnainleca 
misiunea sS ajunga la sfarsit, 




eTdoi parteneri vor strSbate 
intreaga lume si vor fi nevoiji sa 
aleaga Tntre ceea ce iubesc si 
ceea ce cred. 



Gen: Action / Thriller 

Distribute: Tom Cruise, Sir Anthony Hopkins, Thandie 

Newton, Dougray Scott 

Regie: John Woo 

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 



Vanilla Sky: Deschide ochii 
CVanilla Sky} 



Virtuozitate (Virtuosity) 



David Aames (Tom 
Cruise), un reputat jumalistdin 
New York, are tot ce-si poate 
dori: bani, o afacere de succes 
si dragoste. In saptamana in 
care Tmplineste 33 de ani, 
David are parte de o experien(t> 
inedita si ?nfricos3toare. Chinuil 
de visuri ciudate, prizonier al 
unei lumi la limitelerealitafii, 
David se trezejte intr-o cSutare 
acerba a propriului suflet, osci- 
land intre doua lumi paralele si 
intre dragostea a doua femei 
frumoase: maniaca Julie 
(Cameron Diaz) si ingenua 
Sofia (Penelope Cruz). Mister, 
actiune, o atmosfera supra- 
realista care ne aminteste de 




producjiile lui Lynch, 
accidente bizare si intamplari a 
caror cheie o vefi afla de-abia 
lasfarsitulfilmului. 



Gen; 

Distribute: 
Kurt Russell 
Regie: 
Compania: 



Drama / Romance / Sci-Fi / Thriller / Mystery 
Tom Cruise, Penelope Cruz, Cameron Diaz, 

Cameron Crowe 

PARAMOLJNT HOME ENTERTAINMENT 



Central de stiin(3 si tehno- 
logie avansata LET AC a in- 
ventat SID 6,7 (Russell Crowe): 
o entitate virtuala sadica, inte- 
ligenta si periculoasa, a carei 
personalitate esle sintetizata 
genetic din peste 1 50 de cri- 
minal! in serie. LETAC urma- 
reste sa-si anlreneze ofiteri i de 
politie trimitandu-i in realitatea 
virtuala a lui SID. Mai fntai vor 
face insa un experiment pe 
cajiva prizonieri. Unul dintre 
acestia este fostul politist Parker 
Barnes (Denzel Washington). 

Cu ajutorul creatorului 
sSu, un om de stiinta nebun, 
SID transcende realitatea vir- 
tuala si comite crimS dupa cri- 
ma. Va reusi oare Barnes sa-l 




opreasca? Aflati vizionand 
acest thriller futurist, care va 
tine in suspans pana la final. 



Gen: Action / Sci-Fi / Thriller 

Distribute: Denzel Washington, Kelly Lynch, Russell 

Crowe, William Forsythe 

Regie: Brett Leonard 

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 



DVD-urile sunt oferite de catre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 



Teleion: 021-203.96.69 



70 «-fe 3004 



www.level.ro 



AM P UTEREA SA-Tl IAU TOTU L, 
1NCLUSIVVIATA. 



t\ 




L 



"ADEVARATUL JOC STEALTH REVINE, MAI BUN CA ORICAND!" 



-XBOX WACAZINE 



Merita sa joci originale 



Joe distribuit in Romania de: 

' Best Distribution SRL 
tel: 021/345.55.05/06/07 
www bestrJistribution.ro 
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EICJ05 



DISPONIB1L 
DINmIUNIE 
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Ca^tiga jocul Thief — 
Deadly Shadows 

Cine este producatorul jocului Thief- Deadly Shadows? j \ 

a. Ion Storm • * | 

b. Valve Software I = 



Ra-punsul \\ jtisrti m articoJul dcspre jocul Thre* - Ocjdiv MvhIum s din «ea numar. 




Ca^tiga jocul 

Duke IMukem: 

Manhattan Project 

n ce limit se desfasoara acfiunea din Warlords 
Battlecrylll? 
a. Moldova ■ 

h. Tracia ■ 

:. Etheria ■ 



ul VV.ll I. 
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Spider-Man 



Daca vreunul dintre voi nu a auzit 
de Spider-Man pana acum, Tnseamna c3 
ori a trait Tn pestera, ori a suferit o brusca 
pierdere a memoriei. Nu se poate s.1 nu-l 
cunoajteti pe fotograful cam pampal.iu 
pe care-l musca un paianjen Tn 
momentul Tn care-si exercita Tndatoririle 
Si care, printr-o ciudata metamorfoza, 
cap3t3 niste puteri care nu mi-ar 
displacea nici mie. Ei bine, Peter Parker, 
interpretat de Tobey Maguire, revine Tn 
Spider-Man 2. De data aceasta, baiatul 
se afla tntr-o situafie si mai complicate. 
Rupt Tntre cele doua personal itali ale 
sale, cea a unui simplu student cu b&tai 
de cap din partea femeilor si cea a 





luptatorului Tmpotriva rrimelor de pe fata 
PSmantului, Spider-Man va trebui s3 faca 
faffl unei noi amenintari, Este vorba 
despre Otto Octavius (Alfred Molina), eel 
relncarnat in maleficul si „tentaculosul" 
Doc. Ock. Cum va reuji Peter Parker sa 
faca faj3 noilor provocari, ve{i putea 
urmari in cirtematografe. 

Dataaparipei SiuSeS004 
Distribute de InterComFilm Romania 




scapat din infern 
CHellboy) 



Cuillermo del Toro, eel care a 
realizat Blade II si The Devil's 
Backbone, regizeaza si Hellboy, Tntr-un 
film de ac(iune cu personaje 
supranaturale, inspirat din seria de 
benzi desenate cu acelasi nume. In 
ultimelezilealecelui de-AI Doilea 
Razboi Mondial, nazistii Tncearca sa 
foloseasca magia neagra pentru salva ce 
mai pot din batalia pe care o poarta. in 




urma unui ritual pagan, acestia Tl aduc 
Tn lumea noastra pe Hellboy (Perlman), 
clar nu reusesc sa duc3 la bun sfarsit 
ritualul deoarece Aliatii cuceresc zona 
respeetiva. Eroul este salvat de catre Dr. 
Broom (Hurt), care-l creste Tn 
laboratorul s3u de cercetSri 
paranormale. Impreuna cu celelalte 
entitali din aceasta institutie, care mai de 
eare mai ciudate, Hellboy va trebui s3 
invete sa Ir3iasc5 cu puteri le 
paranormale de care dispune si sa 
decida dfrel p8rfl i se alSttirS: Binelui 
sau Rilului. Tn cele din urm3, acesta va 
descoperi c3 puterile de care dispune Tl 
vor ajuta sa salveze omenirea, Tnsa, Tn 
acelasi timp, Tl vor izola de aceasta. Mai 
multe, Tn cinematografe. 

Data aperitpiei 30 iulie 90CW 
Distribute de InterComFilm Romania 




luiiearjod 73 



LEVEL UfestylE -www. 



\ 



wwwAX 



People Falling Over 

www.peoplefallin 

Unii oameni cad, iar altii se uita ca 
prostii la ei. Unii cad de sus de tot, aljii 
cad urat, unii cad Tn sondaje, iar altii 
cad Tn grup. Haios, morbid, interesant? 
Intr-o lume plinS de )ackass&co, nimic 
nu mS mai uimeste. Cu atat mat pu(in 
site-ul de fata... 



Happy Pill 

cbaumsworld.com/happypiU.hlml 

Esti pe prafuri, mosu'? Dac3 nu, ar 
trebui... *Tsi freacS cu piacere nasul* 
Auzi, da' o pastila dai si tu? Hai tataie, 
c3 {i-am vazut rezerva de viagre si 
algocalmine din dulap. Da-mi si mie 
mScar una, c3 nu mai pot. 'clipeste 
frenetic din ochi* Hai c3 de dou3 zile 
iau pastile numai online si deja am 
tnceput s3 v3d chestii. Sunt tari, fir-ar 
ele sa fie! 





1(119*1 



Head Blade 

www.headblade.com 

Chelia i|i face probleme? S-a 
inventat lama de ras, ai Tncercat-o? 
Cum, ai capul Tn coljuri? Te folosesc 
amicii pe post de cheie de zgSriat 
masinile vecinilor? Atunci nu am cum 
sa te ajut. Dac3 dai si tu cu capul de 
perete de cateva ori si ti-l rotunjesti a$a 
fmmos, am pentru tine un Head Blade. 
Dai un ban, da-ti face capul LUNA! 



Implosion World 

www.lmplosionworld.com 

Lumea a fost din totdeauna 
pasionata de distrugere. Chit c3 e Tn 
viata reala sau se Tntampia pe ecran, 
atat timp cat are explozii cat mai mari, 
va atrage tot timpul atenjia. Unii au 
fScut o meserie din asta, iar aim le 
urmaresc „evolutiile" pe site-ul de fata. 
Recomandat pentru cei care au visat 
macar o data cu ochii deschi$i s3 vad3 
cum le pica ditamai blocul In fata. 
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In 4 mm veti gasi: 



• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

a vam premier a 

•tuning 
•cover story 

• utilitare 

• retro mobil 
autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 
sporturi cu motor 
piata auto 

•84 de pagini cu numai 35.000 lei 



foate intr-un singur nume 



4 mm 
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Fimi.i. end Iim.iI 



\lllll.' pii-mnilr 



Revista 


Pret 


Bucdti 


Total 


La CHIP SPECIAL 
•fit* MANDRAKELINUX 10.0 


120.000 
LEI/BUC 






CHIP SPECIAL DR 


90.000 lei/buc 




^ffyjl^ 


CHIP SPECIAL F 


90.000 leitouc 




^?flnl*^ 


CHIP SPECIAL 

LINUX FEDORA CORE 1 


90.000 lei/buc 






CHIP SPECIAL UUZICA $1 PC-UL 


90.000 leiibuc 
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talon de 
comanda 

Din up.iii talonul din revista, 
uimpletati-l si expediafi-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
5005JO Bi 



Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 
loana Badescu. OP 1 CP 4. 

500530 Brasov 

-..in prin ordin de plata in 

contul 

Voeel llurda Communications 

nr. 264T00060476 detchk l.i 

ABN /VMRO Bank Brasov. 



let m il.it.1 (li- 



hi iti.iihI.iIu! |ni.1al nriliniil iff phii.i nr. 



4* 4 3 1 i Am pUlll 



1 1 Dm ,i aveji problem* in i omartdarea rev isteloi CHIP SPECIAL, trimiteji un e-mail pe a 

alcx clrai»hini'.'\i)i;i' lhurda.ro 




Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE JN CONSIDERARE! 



talon de 

abonament 

Dei up.iti lalonul din revista, 

completafi-l si expedia)i-l 

Impreuna cu dovada platii 

pe adresa 
loana Badescu, OP J CP 4. 

!00530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badesui, OP 1 CP 4, 

->lllli |0 Kr.ism 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communication's 

nr. 264100060476 dwdila la 

ABN AMRO Bank BrafW. 



Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. S0691Q99507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



CHIP Special 
Mandrakelinux 10.0 



i i -,n 



u§or de instalat 
. utilitare pentru o configurare facila 
^ solutii Office gratuite: KOffice 1.3 si 
OpenOffice.org 1.1 

Pe CD-uri 



CH.Pp 

Mandrakeh 



3 CD-uri |jnUXlO.O 
incluse! 



► Usorde instalat 
Si de confiqurat 
»■ Solutii Office t 

gratuite 



Mandrakelinux 10.0 cu urmatoarele facilitate 
& Kernel 2.6.3, Samba 3.02, KDE 3.2, GNOME 2.4.2, 

Mn 7 illa 1 fi 



•■•Wita!0«Kl" 



Cauta revista in chio§curi 



LifestylE - PatcH LEVEL 



» tai-ta liter—- (Search! 



lie 



ango 
Tethno 
Top« 
Traler 



Se*d Trance 
Trfcat 



M 
genre 

. UpHop 

5 Wait 

f rap 

I GenerairtpHop 

General tfMMMb 
h Rap/Ha* 
d Bachdtd 

D%J3bOv 

General R» 

iiphop rcNieto 
"foA 

S RISC 

iSouid Effects 



3 

J 




MOP 



Sow! Trad. 



r language 

r Year 



Cel mai bun produs de export. Se pare 
c3 i-am cucerit fara mari bat3i de cap! 
Imagine primita de la K-RAD. 




Un exemplu penlru noi Io|i. As spune 
ca ?nc3 mai poale da foarte mult 
fotbalului! Imagine primita de la Levi. 




Asa, ii facem cu siguranUl! Imagine primita de la Sonic. 



Unable re enter, gauie. bad dead b©dies 



Probabil ca mirosul este ingrozitor! Imagine primita de la D-mon. 





Dude, te ascunzi, dar nici chiar asa! Imagine trimisa de D-mon. 



St3pane, v-am spus sa nu mai be{i heliu Tenis sincron - noua disciplina de la 
la micul dejun! Imagine trimisa de Olimpiada din Atena! Imagine de la 

Atanasiu Mircea. Daian Andrei. 




Intoarcerea lui Moise! Imagine primita 
delaWolfyjXXX]. 



Castigatorul din acest numar este Sonic. 



Trimiteti imagini pentni pauh la adresa sebah@level.ro. 
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„ciu vile 




Nn ,im majinS, dar ,im un prieten 
i aretocmai aprimil un Ducatti 
Monster, Stam cu tojii la bloc, dar 
,im avul ni$te 1 1 ilegi in li< eu care 
aveau \ ile multe, uoLAN s-a mu- 
ta| de acas3, dar l-au lural ajtia la 
i urentul el« trie si a< uma imi 
. t -it ma' barti c8 nn mai are. 
Koniec joaca" Anarchy si devine 
din ce fri ce mai obseclat, lar 
Sebah pleac2 mai devreme pen- 
tru ij \ iim s3 se uiie l.i mt'c iui i. 
Nu am mai lesji < u tofii la obi 
ilc don.! sSptamani... dar atunci 
aw stal c3l pentru c lunai Dar, 
intr-adev5r, Irebuie sa recu- 



Sonya SpeedlVIan 

„S3 fii redactor la LEVEL ar 
Tnsemna doar cateva cuvinte: 
jocuri noi, ore nedormite in fata 
calculatorului, o groaza* de chin 
in a redacta articolul (eel putin 
pentru mine) si multe zile tn 
compania unui singur obiect... 
calculatorul. 

Este o munca grea? Este o 
munca usoara? Mulfi zic c3 nu 



tioa ... toem cu totii GeForce FX 5900XT... D.n mie 
mi-e stricata tastatura! (ceea Genu se observS ak i. darva~ 
garantez eu ca asa el). 

Vreti s3 ailati mai mulle? la inlraii pe forumul de pe 
ww u .levei.ro si rrvom~r|i-ne cu o bere. 

Pentru data viitoare, vreau sa aiiu de la VOi C e |).i- 
rere avetf despre industria jo( urilor din Romania. Nu ma 
in !• i .iii i numai la produt Storii nostri de jocuri (3ia 
pujinl care sunij, 1 1 mai mull lacaM de mull au evolual 
jocurile si jucStorii la noi, Cat de multa lume joaea? Stie 
lumea i e sum alea RPG-uri sau FPS-uri? Se vorbeste 
destul despre ceea ( e ne plat e nouS sau suntem igno- 
rati de mass-media? Dai a ati prins ideea, vreau si v3 
aud pSrerlle pe adresa reda< i ic-i sau pe adresa de e-mail 
coitzaSteeUQ 

Baftai 



are rost, este o pierdere de timp si nu ajuta la nimic. 
Este? Pentru a fi redactor de jocuri pe calculator 
Irebuie sa ai mult mai multe decat orice alt redactor. In 
principal, microbul si placerea. 

Acest virus al jocurilor care a invadat lumea il are 
mai oricine, dar numai caUva ajung s3 faca si pasiune 
din asta. S3 le indr3gesti, s3 te joci pan3 nu mai poti, s3 
te rogi s3 dea Domnul un Half-Life, un StarCraft sau un 
Diablo, sa poti avea satistacfii cat mai mari. lar cand 
ajungi sa povestesti si altora aceste momente, nu mai 
sti cu ce s3 incepi. Ca si fiecare om, are si el viat.3 si 
opreste calculatorul din cand Tn cand, mai iese la o 



distractie cu prietenii sau 
prietenele. Si poate nu are vile, 
BMW-uri sau Ferrari-uri, dar cu 
sigurantS are o placere pe care 
nimeni nu o poate masura. 

Dupa parerea mea, redactor 
la LEVEL inseamna a fi in primul 
rand un gamer caruia ii place s3 
povesteasca." 

The Psycho 

„Penlru tema de aceasta 
luna o s3 iau un redactor 
oarecare, pe numele sau de 
generic X, si o s3-l tree printr-o 
poveste, poveste care reprezinta 
perspectiva mea asupra 
lucrurilor: 

„Ceasul suna enervant. X se 
intoarce pe partea cealalta si 
var3 capul sub perna. Ceasul isi 
continua bazaitul stresant; X isi 
vara capul si mai adanc sub 
perna. Insa ceasu I nu mai 
conteneste din tipat si, intr-un 
final, X se ridicS in picioare. Cu 
somnul gramada pe el, isi 
arunca cu niste apa pe fa(3. 
Totul in jurul Iui incepe acum sa 
capete forme bine definite. Dupa 
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un mic-dejun frugal, ia marina per- 
sonala/autobuzulAratineta si se-ndreapta 
c3tre „sediul central". Acolo, Tl asteapta 
colegii cu care a impartit de-a lungul 
timpului si bucuriile, si suferintele. 
Dup3 reTncarcarea de forte cu ajutorul 
unei cafele sau unui RedBull, este 
timpul s3 treaca la actiune. Prin 
apasarea unui buton ($i a catorva taste), 
este purtat ori intr-o lume fascinantS, 
mirifica, ori Tntr-un razboi crunt, ori Tn 
mijlocul unei partide de <insert favorite 
sport hero. Depinzand de m3iestria 
vajnicilor producatori de jocuri, poate 
urma o zi plin3 de fericire si impliniri, 
ori una in care frustrarea, stresul si 
invocarea lui Aghiut,3 sunt la ordinea 
zilei. Dar trebuie s3 strang3 din dinti si 
s3 continue, deoarece si-a asumat o 
responsabilitate, st anume aceea de a 
informa o Tntreaga nafie despre 
mirobolanta lume a jocurilor. 
La sfarsitul zilei, urmeaz3 urarile de 
r3mas bun si, Tn caz ca ziua a decurs 
bine, convingerea ca maine va fi si mai 
bine, iar Tn caz c3 a fost o zi 
posomorata, speranta c3 lucrurile se vor 
Tndrepta. Nu conteaza c3, odata ajuns 
acasS, Tsi terortzeaza mama/prietena/ 
potaia cu ce chestie misto au bagat aia 
Tn jocul cutare, sau ce penibil le-a iesit 
faza alora Tn continuarea jocului nu- 
stiu-care, fiindc3 un cald sentiment de 
satisfacfie i se-nfirip3 In adancul 
sufletului. Sentiment ce-si are 
fundamentul Tn faptul c3 pSrerile sale 
influenfeaza deciziile a mii de gameri, 
gameri care-l privesc cu un anume 
respect." . 

In final, imi place stilul lor de a 
scrie, Tmi place c5-si fac treaba cu 
pasiune si la modul superlativ si, cu 
toate ca mi-ar placea sa scriu articole 
pentru revista, nu as vrea s3 fiu Tn locul 
lor. Prea multa bataie de cap cu jocurile 





Adevarata fata a misteriosulul cioLAN 



Maria! Suntem pe zona! Sa 

din ziua de azi... Prefer s3 joe ceea ce-mi 
place. Si, sincer, raid salariul nu cred c3 
este iesit din comun. Nu zic c3 nu-i 
bun, Tns3 slujba asta de redactor LEVEL 
este ceva care s3 faca Tn timpul 
facultStii, cand sunt tineri, si nu o slujb3 
pe care s3 o faca la varsta de 50 de ani. 
De aceea pleaca redactorii unui dupa 
altul..." 

Scufitzu Roshu 

„Eu mi-as imagina viata unui 
producator LEVEL prin intermediul 
meu. Deci, ma scol la ora 8:00 
dimineata, Tmi beau cafeaua, joe un 
Counter Strike cu niste boti prosti si m3 
Tmbrac. Cobor scSrile, o Tntalnesc pe 
tanti Niaria, care Tmi d3 o prSjiturica si 
Tmi ureaza o zi bun3; apoi pornesc 
masina (dup3 cum aji spus si voi ca nu 
este un Porsche sau nu jtiu ce 
Lamborghini) si Tn drum spre serviciu 

mS mai gandesc cum 
sa tree nivelul la 
Gothic 2 sau la 
Knights of the Old 
Republic. Ajung la 
serviciu, salut toata 
gasca; Mike, Mitza, 
Koniec, Sebah, 
cioLAN, BogdanS, 
Marius Ghinea (v3 
salut!!!). Incepe apoi 
distractia!!! Deschid 
PC-ul si termin 
nivelul la jocul de 
aseara (era prea 
tarziu $i Tmi era 



curga banii si sa danseze feteie! Hal, ca platim 
in Ferrari-url 5i GeForce-uri! 

somn), dar nu inainte de a mai testa un 
Thrustmaster Afterburner sau un 
SideWinder pentru un Lock on: 
Modern Air Combat sau 11-2. Si asa tree 
vreo 6 ore pana cand imi dau seama c3 
am nevoie de „food", dupS care reiau 
lucrarile la revist3 (daca am de facut asa 
ceva). Si uite ca s-a terminat ziua si 
trebuie sa plec acasa si tot nu am 
apucat sa castig Champions League cu 
Manchester United la Total Club 
Manager... Ajungand acas3 de-abia 
urcand scarile, aceeasi tanti Maria ma 
roaga sa Ti repar Pentium-ul 4(86) ci de 
desteapta ce e si-a sters Program Files 
ca nu ii Tnc3pea un joe (recunosc, am 
f3cut si eu asta); s< terminat de oboseala 
te bucuri c3 intri Tn casa pe la 23:30, m3 
bag Tn pat si visez la SECRETELE 
LAUREL" 

IVIarcu Daniel-Cosmin 

„ViaJa de redactor LEVEL... Eu, 
SShadow, un nevvbie de 2 ani Tn lumea 
LEVEL, cred ca nu e asa specials. 
Sincer, cred c3 are si parti bune si parti 
rele. Da, te joci ca sa traiesti, dar nu mai 
simti acea bucurie atunci c3nd termini 
un joe. De ce? Pentru ca esti piatit ca s3 
o faci. Nu mai termini jocul doar pentru 
c3 asta {i-ai propus, pentru c3 te-a 
captivat atat de mult Tncat vrei s3 vezi 
cum se va termina, cine va muri sau alte 
chestii, ci pentru c5 cineva Tji spune sa 
o faci, pentru a-{i castiga existenta. 
Totusi, acest lucru este compensat de 
faptul ca faci fericiti niste oameni, niste 
gameri care vor si vad3 ce cred 
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...si astia sunt doar banii pentru o zi 



redactor" LEVEL despre un joe. E o 
onoare s5 stii c3 p3rerea ta va fi luata Tn 
considerare de o groazS de gameri, sau 
cred c3 asa este pentru voi, la 
cumpSrarea unui joe sau a oricarui 
lucru prezentat tn revista. Daca nu v3 
uitati originile de simpli gameri si lucrafi 
in continuare din pasiune, cum afi 
lucrat deseori pan3 acum, avefi o viafa 
specials, pentru ca v5 iubim si avefi 
ocazia de a vedea tot ce e nou Tn 
materie de soft si hard. Daca lucrati 
doar pentru bani, atunci viafa voastra 
nu e decat o mare monotonie." 

CSRtWarden) 

„ln urmStoarele randuri vom vorbi 
despre viata lui LEVEL. LEVEL este un 
baiat modest, priceput scriitor si un 
gamer tnrSit. 

Cunoscutul romancier trSieste tntr-un 
apartament inchiriat la periferia 
Brasovului. Proprietara apartamentului 
are 57 de ani si este o adev3rata 
pacoste. LEVEL nu o suporta. OdatS, 
LEVEL a ajutat-o s3 ajunga la spital, iar 
aceasta s-a sup3rat foarte rau pe LEVEL. 
Saracuful jucase prea mult Splinter Cell 



m^m 


\ 


Ce pare re buna au 

unii despre noi... 

(desen de Cristian 

Hurmuzi) 
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si, pentru c3 a 
Tn(eles c3 exista si 
un mod contra 
jucatorilor umani, 
a intins un cablu 
aproape de nivelul 
solului, de la un 
perete laaltul, 
bleaga de 
proprietara 
impiedicandu-se 
de el si ranindu-se 
grav. Nu putea sa-l 
ocoleascS? 
Cat scrie, el intra 
intr-o lume numai a lui, la care numai el 
are acces si pe care numai el o Tnfelege. 
In fiecare luna Ianseaz3 cate un roman. 
Taximetristul care obisnuieste sa" 
opreasc3 la coltul strazii pe care st3 
LEVEL Tl cunoaste foarte bine pe acesta. 
Tot timpul apeleaz3 la serviciile taxi- 
ului, chiar dac3 respectivul este foarte 
modest, dar ieftirt. 

Lui LEVEL ti place ce face si este 
hotSrat sS-si continue slujba pan3 va 
pleca Tn Italia. De ce? Ca s3-si fac3 serial 
dup3 cSftilesale." 

Cosma rVlihai a.k.a. 

Mr.Quackers 

„Viata voastra ?n ideea noastra. Nu 
cred c3 avefi bani de aruncat, nu cred 
c3 aveti Pentium 4 cu GeForce FX5950 
ULTRA, ca veniji cu Mertzanul la 
serviciu. Ce cred eu despre via|a 
voastra? Cred ca e una normal3; va mai 
ofticafi c3 aveti un GeForce 2 (se stie el 
cine ©), c3 probabil aveji salariul 
mediocru, c3 v3 mai enervaji la un 
joe... Dar totusi cred e3 v3 place ceea 
ce facefi, s3 jucali zi de zi joace noi, sa 
mai facefi un multiplayerin timpul liber, 
s3 mai plecaji la o 
bere dup3 
program. Deh... 
chestii tineresti. 
B3nuiesc c3 
dimineata v3 
sculati ca orice om 
normal. B3nuiesc 
ca v3 beti cafeaua 
ca orice om 
normal. BSnuiesc 
c3 ajungeti la 
serviciu ca orice 
om normal. 
Desigur ca mai 
b3nuiesc c3 v3 
facefi slujba ca un 



om normal. Dar de ce multa lume crede 
c3 aveti bani sau c3 sunteti super 
multumiti de viafa voastra? Deoarece in 
articolele voastre avefi acea bun3 stare, 
acea stare de spirit care ne face s3 
credem c5 totul e „oki doky". Dar avefi 
si voi problemele voastre. Mai un joe 
enervant, ba un vecin manelist ©, ba 
v-ati pierdut cheile sau pur si simplu 
v-ali sculat cu fata la cearceaf. Nu cred 
ca cineva care nu v3 cunoaste s-ar 
putea pune in locul vostru, sa fac3 tot 
ce facefi voi zi de zi. Pentru mulfi arfi 
un paradis, dar sliu c3 nimic nu e asa 
perfect." 

□oomHammer 

„M3 rog, initial nu prea am infeles 
scopul temei (nu v3zusem anunful din 
revista), dar acum poate tfi dai si tu 
seama ce o fi in capul unui cititor care 
crede ca Tn LEVEL umbla caini cu co- 
vrigi in coada (hai, hai, stiu c3 asa e ©). 

Cand am luat prima oar3 revista 
asta ( ianuarie 2001), treburile mergeau 
destul de prost. Imi imaginez c3 pe 
atunci voi tofi locuiati in niste medii 
lugubre, abia aveafi bani sa v3 luafi o 
paine la 4 zile, redacfia era o fosta 
sp3l3torie intr-o scar3 de bloc si aveafi 
un singur PC functional. 

De c3nd cu jocul full ins3... iote ca 
ap3ru si banu... mai... Asa c3 las c3 stiu 
eu, tofi avefi cate o vil3, venifi la redacfie 
(care si-a mutat sediul in prim3rie) la 
volanul unui Aston Martin, avefi niste 
rachete de calculatoare ce n-a vSzut Bill 
Gates si sunteti eroii tuturor 
domnisoarelor de pe planetS (ai naibii... 
ce smecheri suntefi). 

Acum la modul eel mai serios, 
intrebarea asta nu prea avea sens. E la 
mintea cocosului ca suntefi niste 
oameni normali, care au o viafS 
normals si un serviciu cat se poate de 
normal. Adica... ar fi putut sS fie altfel?" 



Ne-au mai scris: Alexia, Andra si 
yasmine (sliu ca ne citesc si fetele, altfel 
nu ne-am mai fi apucat de meseria asta 
©... si nu-mi spunefi c3 suntefi surori!), 
Toma Stefan, Vasiliu Nicolae, Tiberiu, 
Tudor Constantin, Maftei Claudiu, 
marius, Geophillyx aka The Dark 
Reaver, Legolas, cosminj 6, Liviu Duta, 
Vlad Pershinariu, Princy-boy aka 
krazysteve, spidey, Kryoban, Cristian 
Hurmuzi, Razvan, Griffo. 
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Un action cu o rojcata! 
Parca ar fi pe guslul meu! 
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Flamingo este prornotorul Tn Romania al conceptului 
Digital Home, urmand tendintele mondiale. 

Inovatiile iBhnice si diversificarea continua a acestor produse 
conduce la necesitatea simplificarii aceesibilitatn si a 
interfunctionalitatii acestora Conceptul Digital Home, promovat 
de Flamingo, va asigura exploatarea optima a produselor achiz- 
itionate si ofera o mai buna coordonare a utilizarii aceslora, 
Aslfel. avand in centru calculatorul, puteti conecta monitorul LCD 
(transformat Tn variantele noi: LCD TV - care integreaza ambele 
functii de TV si monitor) si, impreuna cu un sistem audio HiFi, va 
ofera vizionarea ideala a unui film de pe DVD sau calculator, pre- 
cum si urmSrirea programelor TV. inregistrati imagini pe camera 
video sau camera loto digitals si le puteti scrie pe CD/DVD, 
prinla, tnmite pe e-mail, sau chiar sa realizati un album foto on- 
line. DVD player-ul stand-alone sau integrat in PC va va oferi 
posibilitatea de a revedea mregistrSri personale. films sau sa 
ascultati muzica preferata, atat in format CD-audio, cat si MP3. 
Calculatorul. camera video sau foto, pot fi cuplate direct la un 
proiector care permite afisarea imagimlor la dimensiuni man". 
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Monitoi LCD rVRelisys 1720 




349€ 



Camera foto Sony P73 



